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Vorwort

Liebe Freunde des Totospiels,

wir freuen uns über Ihr Interesse, das Systemspiel bei der TOTO-Wette 
näher kennen zu lernen.

Die Teilnahme an der TOTO 13er Ergebniswette und der TOTO 6aus45 
Auswahlwette durch die in dieser Broschüre aufgeführten und von 
der NordwestLotto Schleswig-Holstein GmbH & Co. KG zugelassenen 
Systeme ermöglicht es, eine Vielzahl von Spielreihen zu spielen, ohne 
mehrere Spielscheine ausfüllen zu müssen.

Aus den hier abgedruckten Tabellen können Sie die Spieleinsätze der 
spielbaren Systeme und die jeweils möglichen Gewinne ablesen und 
ermitteln.

Für alle hier aufgeführten Systemspiele gelten die Teilnahmebedin-
gungen für die entsprechende Wettart (TOTO 13er Ergebniswette bzw. 
TOTO 6aus45 Auswahlwette). Diese sind in den Annahmestellen des 
Unternehmens einzusehen bzw. erhältlich. Des Weiteren stehen die 
Teilnahmebedingungen im Internet unter www.lotto-sh.de zur Einsicht 
bereit. 

Wir weisen darauf hin, dass auf Grund des Staatsvertrages über das 
Glücksspielwesen in Deutschland (Glücksspielstaatsvertrag) die 
Teilnahme an den TOTO-Wetten nur nach vorheriger Identitäts- und 
Volljährigkeitskontrolle möglich ist. Diese Kontrolle erfolgt mittels der 
von NordwestLotto Schleswig-Holstein herausgegebenen Kunden-
karte. Sofern der Kundenkarten-Inhaber in dem nach Maßgabe des 
Glücksspielstaatsvertrages eingerichteten bundesweiten Sperrsystem 
erfasst ist, wird eine Teilnahme am TOTO nicht ermöglicht.

Zur Beantwortung weiterer Fragen stehen Ihnen die Mitarbeiter/innen 
des Kundenservice der NordwestLotto Schleswig-Holstein GmbH & Co. 
KG, Andreas-Gayk-Straße 19/21, 24103 Kiel (Telefon 04 31 98 05-0) 
zur Verfügung.

Ihre
NordwestLotto Schleswig-Holstein
GmbH & Co. KG

12.07.2010   10:57:34 Uhr12.07.2010   10:57:34 Uhr
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Allgemeines TOTO 13er Ergebniswette

TOTO 13er Ergebniswette
Gegenstand der TOTO 13er Ergebniswette ist die Voraussage des 
Ausgangs der festgesetzten 13 Fußballspiele (lt. Spielplan) in der 
jeweiligen Wettrunde (= Zeitraum in der die im Spielplan festge-
legten Fußballspiele stattfi nden – in der Regel am Sonnabend und 
Sonntag).

Es ist zwischen dem Sieg der in den Spielpaarungen erstgenannten 
Mannschaft , dem unentschiedenen Ergebnis  und dem Sieg
der in den Spielpaarungen zweitgenannten Mannschaft  zu wählen 
(Tipp).

Für jede Spielpaarung sind somit 3 verschiedene Ergebnisse des
Spielausgangs möglich:

Die Anzahl der theoretisch möglichen Tipps wird daher wie folgt
berechnet:

Bei d
¤ 797

nac
keit

*Die
  alle

Hinwe
Der
fest
erhä
insb

3
13

 = 3 x 3 x 3 x 3 x 3 x 3 x 3 x 3 x 3 x 3 x 3 x 3 x 3 = 1.594.323

Anzahl
richtiger
Vor
sagen
pro T

      =   Sieg der erstgenannten Mannschaft
      =   unentschiedenes Ergebnis
      =   Sieg der zweitgenannten Mannschaft

19573_NWL_SB_TOTO_Innenseiten.indd   06-0719573_NWL_SB_TOTO_Innenseiten.indd   06-07
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Allgemeines TOTO 13er Ergebniswette
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*Die tatsächlichen Gewinnquoten sind von dem Spieleinsatz aller Spielteilnehmer,   
  allen erzielten Gewinnen je Gewinnklasse und einem etwaigen Jackpot abhängig.

Hinweis 
Der oben erwähnte Spielplan – mit den für die jeweilige Wettrunde 
festgesetzten Fußballspielen – kann der in den Annahmestellen 

Anzahl 
richtiger
Voraus-
sagen
pro Tipp

13

12

11

10

Gewinn-
klasse

enthaltene 
Fehler 
(Falschvor-
aussagen)

Theore-
tische
Gewinn-
quoten*
in ¤

Gewinn-
wahrschein-
lichkeiten

1

2

3

4

0 

1 

2 

3 

1 : 1.594.323

1 : 61.320

1 : 5.110

1 : 697

12.07.2010   10:57:34 Uhr12.07.2010   10:57:34 Uhr

Die Gewinnsumme verteilt sich auf die vier Gewinnklassen wie folgt:  

167.403,90

3.679,20

306,60

52,20

erhältlichen Kundenzeitschrift oder der Tages- bzw. insbesondere 
der Sportpresse entnommen werden.
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Systeme

Die NordwestLotto Schleswig-Holstein GmbH & Co. KG bietet für 
die TOTO 13er Ergebniswette nur so genannte Voll-Systeme an. Das 
heißt der Spielteilnehmer muss zunächst für jedes Spiel mindestens 
eine Voraussage machen. Er kann aber auch jeweils zwei oder drei 
Voraussagen tätigen. Alle Tippreihen, die sich aus den getätigten Vor-
aussagen kombinieren lassen, nehmen dann an der entsprechenden 
Wettrunde teil. – Es gilt der Grundsatz, dass ein Einzeltipp (Tippreihe) 
nur aus 13 Voraussagen (mit einer Voraussage je Spiel) besteht.

Welches System der Spielteilnehmer gewählt hat, hängt davon ab, bei 
wievielen der 13 festgesetzten Spielpaarungen er nicht nur auf einen 
möglichen Spielausgang, sondern auf zwei oder sogar drei mögliche 
Spielausgänge Voraussagen gemacht hat.

Hierbei gelten für die Eintragung der Voraussagen folgende 
Grundbegriffe:

Die nachfolgende Übersicht zeigt die verschiedenen Voraussagemöglich-
keiten (Kreuze) hinsichtlich des Spielausgangs einer Spielpaarung – 
dargestellt am Beispiel des auf Nummer  des Spielplanes gesetzten 
Fußballspieles:

Voraussagemöglichkeiten

ein Kreuz je Spielpaarung      =     Bank
zwei Kreuze je Spielpaarung  =     Zweiweg
drei Kreuze je Spielpaarung  =     Dreiweg

Bankzahlen Zweiwege Dreiweg

oder oder oder oder

Numm
Aus d
weg
Teil
Teil
(5. u

Die Q
ents
paar

Hins
ten,
weg d

Dies b
Nr. 0
2 x 2

Erre
Seit

So h
(2 x 2 x 2 x 2 x 2 x 2 x 2 x 2 x 2 x 2

9 B

19573_NWL_SB_TOTO_Innenseiten.indd   08-0919573_NWL_SB_TOTO_Innenseiten.indd   08-09
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Systeme
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Nummer des Systems und Errechnung der Anzahl der Tippreihen
Aus der Anzahl der Bankzahlen sowie der Anzahl der Zwei- und Drei-
wege ergibt sich die sechsstellige Nummer des Systems. Der erste 
Teil (1. und 2. Ziffer) nennt die „Anzahl der Bankzahlen“, der zweite 
Teil (3. und 4. Ziffer) die „Anzahl der Zweiwege“ und der dritte Teil 
(5. und 6. Ziffer) die „Anzahl der Dreiwege“, z. B.

Die Quersumme der System-Nummer (hier 09 + 02 + 02) ergibt somit 
entsprechend der Anzahl der pro Wettrunde festgesetzten Spiel-
paarungen immer 13.

Hinsichtlich der Errechnung der Anzahl der Tippreihen ist nun zu beach-
ten, dass jeder vom Spielteilnehmer pro Spielpaarung gewählte Zwei-
weg die Anzahl verdoppelt und jeder Dreiweg die Anzahl verdreifacht.

Dies bedeutet beispielsweise für das oben genannte System mit der 
Nr. 09 02 02, dass dieses aus 36 Tippreihen besteht: 2 Zweiwege, d.h. 
2 x 2 Tippreihen, multipliziert mit 2 Dreiwegen, d.h. 3 x 3 Tippreihen (zur 
Errechnung der Anzahl der Tippreihen vgl. auch das System-Beispiel auf 
Seite 8).

So hat weiter das System 03 10 00 insgesamt 1.024 Tippreihen 
(2 x 2 x 2 x 2 x 2 x 2 x 2 x 2 x 2 x 2 Tippreihen) zur Folge.

    09  02  02

9 Bankzahlen                     2 Zweiwege                     2 Dreiwege

13.07.2010   9:26:57 Uhr13.07.2010   9:26:57 Uhr
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Erlä
Der
sch

Aus

Um e
sein

> Für die Eintragung der Voraussagen dient das Tippschema. Dazu
 gibt die Spalte mit der Nummerierung 
 Spielpaarungen des zur jeweiligen Wettrunde gültigen Spiel-
 planes 

 Die Kennzeichnung der Voraussagen (
 ein Kreuz (

 Dabei ist es – wie auf Seite 
  Bank (
 Spielpaarung) und einem Dreiweg (
 wählen.

> Zusätzlich hat der Spielteilnehmer die sich aus den eingetragenen
 Voraussagen ergebende übereinstimmende Anzahl an Bankzahlen,
 Zweiwegen und Dreiwegen (Nummer des Systems) in den System-
 bestimmungsfeldern 

Systemspielschein

Allgemeine Hinweise zum Systemspielschein
Mit dem von der NordwestLotto Schleswig-Holstein GmbH & Co. KG 
herausgegebenen Systemspielschein kann der Spielteilnehmer in der 
TOTO 13er Ergebniswette ein oder zwei Voll-Systeme spielen.

Bei der TOTO 13er Ergebniswette ist die Teilnahme mit einem Spiel-
schein an mehreren Wettrunden nicht möglich.

Die folgende Abbildung zeigt den Systemspielschein:

N
am

e

2222222222222

0000000000000

1111111111111

13121110987654321

2222222222222

0000000000000

1111111111111

13121110987654321

131211109876543210

131211109876543210

131211109876543210

131211109876543210

131211109876543210

131211109876543210

Los-Nr. für Super 6

Los-Nr. für Spiel 77
Spielscheinnummer

Ja NeinJa Nein

TippschemaTippschema

Spielpläne in jeder Annahmestelle

Anzahl der oben getippten Dreiwege ankreuzen:

Anzahl der oben getippten Zweiwege ankreuzen:

Anzahl der oben getippten Bankzahlen ankreuzen:

Anzahl der oben getippten Dreiwege ankreuzen:

Anzahl der oben getippten Zweiwege ankreuzen:

Anzahl der oben getippten Bankzahlen ankreuzen:

19573_NWL_SB_TOTO_Innenseiten.indd   Abs2:10-Abs2:1119573_NWL_SB_TOTO_Innenseiten.indd   Abs2:10-Abs2:11
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Erläuterungen zum Systemspielschein
Der Systemspielschein enthält 2 Systemfelder, die jeweils ein Tipp-
schema und ein Systembestimmungsfeld enthalten:

Ausschnitt eines Systemscheins

Um ein System zu spielen, muss ein Systemfeld vollständig ausgefüllt 
sein. Im Einzelnen gilt Folgendes:

> Für die Eintragung der Voraussagen dient das Tippschema. Dazu 
 gibt die Spalte mit der Nummerierung  –  die Nummern der 
 Spielpaarungen des zur jeweiligen Wettrunde gültigen Spiel-
 planes an. 

 Die Kennzeichnung der Voraussagen ( ) hat jeweils durch 
 ein Kreuz ( ) zu erfolgen. 

 Dabei ist es – wie auf Seite 8 dargestellt – möglich, zwischen einer
  Bank (1 Kreuz pro Spielpaarung), einem Zweiweg (2 Kreuze pro 
 Spielpaarung) und einem Dreiweg (3 Kreuze pro Spielpaarung) zu  
 wählen. 

> Zusätzlich hat der Spielteilnehmer die sich aus den eingetragenen
 Voraussagen ergebende übereinstimmende Anzahl an Bankzahlen,
 Zweiwegen und Dreiwegen (Nummer des Systems) in den System-
 bestimmungsfeldern anzukreuzen.

Systemspielschein

G 
 der 

l-

N
am

e

Systembestimmungsfelder

Tippschema (für Voraussagen)

1. Systemfeld 2. Systemfeld

12.07.2010   11:06:02 Uhr12.07.2010   11:06:02 Uhr
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Systemspielschein

Ein System-Beispiel 
Der Spielteilnehmer wählt drei Zweiwege (Spielpaarungen 4, 6 und 8) 
und einen Dreiweg (Spielpaarung 10). Bei den übrigen Spielpaarungen 
wird nur je ein Ergebnis vorausgesagt und damit je eine Bank gesetzt. 

Ausschnitt eines Systemscheins:

Damit spielt der Spielteilnehmer das System mit der Nummer 09 03 01 
und nimmt mit insgesamt 24 Tippreihen an der Wettrunde teil.
(Berechnung der Anzahl der Tippreihen: 3 Zweiwege (2 x 2 x 2 Tipp-
reihen) multipliziert mit 1 Dreiweg (3 Tippreihen) = 2 x 2 x 2 x 3 = 24 
Tippreihen).

Die Anzahl der sich für jedes System ergebenden Tipp-Reihen kann 
der Aufstellung auf den Seiten 14 bis 16 entnommen werden.

Folgende Hinweise sind hinsichtlich des ordnungsgemäßen Ausfüllens 
eines Systemspielscheines noch zu beachten: 

> Über den Rand eines jeden Kästchens hinaus darf nicht ange-
 kreuzt werden. 

> Für die Eintragungen dürfen nur Kugelschreiber mit blauer oder  
 schwarzer Mine verwendet werden.

Die i
enth
Date
des Sy
(We
(Spi

(Spi

Die (Sp
hat d
neh
tung
Vora
den a

Dar
Qui
gen.

19573_NWL_SB_TOTO_Innenseiten.indd   Abs1:12-Abs1:1319573_NWL_SB_TOTO_Innenseiten.indd   Abs1:12-Abs1:13
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(Spiel-) Quittung

d 8) 
ngen 
etzt. 

 03 01 

 Tipp-
 = 24 

n 

üllens 

e-

er  

Die in der Annahmestelle vom Terminal erstellte (Spiel-) Quittung 
enthält sämtliche im Hinblick auf das gespielte System maßgebenden 
Daten: Spielart und -dauer, die Kundenkartennummer, Nummer 
des Systems, Voraussagen, Abgabedatum und Teilnahmezeitraum 
(Wettrunde) sowie den vom Spielteilnehmer zu zahlenden Betrag 
(Spieleinsatz und Bearbeitungsgebühr). 

(Spiel-) Quittung einer TOTO 13er Ergebniswette

Die (Spiel-) Quittung gibt den Inhalt des Spielvertrages wieder. Insofern 
hat der Spielschein nur die Funktion des Eingabebeleges. Der Spielteil-
nehmer muss daher unmittelbar nach Aushändigung der (Spiel-) Quit-
tung überprüfen, ob die auf seinem Systemspielschein angekreuzten 
Voraussagen, die Spielscheinnummer und die Kundenkartennummer 
den auf der (Spiel-) Quittung aufgedruckten Angaben entsprechen.

Darüber hinaus hat der Spielteilnehmer auf der Rückseite der (Spiel-) 
Quittung die Möglichkeit, seinen Namen und seine Anschrift einzutra-
gen.

Spielart

Spieldauer

Abgabedatum mit Uhrzeit

Kundenkarten-Nr.
Name des Spielteilnehmers

Quittungsnummer

Signaturfeld

Nummer des Systems

„Ja“, wenn Spiel 77 und 
SUPER 6 gespielt wird
Die Losnummer für Spiel 77 
und SUPER 6

Lfd. Nr. (1-13) der festgelegten
Spielpaarungen (lt. Spielplan)

Voraussagen

Die Wettrunde, an der die 
Spielteilnahme erfolgt.

Vom Spielteilnehmer zu 
zahlender Betrag (Spieleinsatz 
und Bearbeitungsgebühr) 

Annahmestelle

12.07.2010   11:06:06 Uhr12.07.2010   11:06:06 Uhr
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Spieleinsatz

Bank-
zahlen

Zwei-
wege

Anzahl
System-

Nr.
Drei-
wege

Anzahl
Tippreihen

Einsatz
¤

Der Spieleinsatz des jeweiligen Voll-Systems errechnet sich wie beim 
Einzeltipp nach der Anzahl der gespielten Tippreihen. Auf dem System-
spielschein sind Voll-Systeme von ¤ 1,00 bis ¤ 1.458,00 spielbar.
Nur diese Systeme sind von der NordwestLotto Schleswig-Holstein 
GmbH & Co. KG zugelassen. Die Höhe der Bearbeitungsgebühren wird 
in den Annahmestellen durch Aushang bekannt gegeben.

Die NordwestLotto Schleswig-Holstein GmbH & Co. KG kann einen 

Der nachstehenden Tabelle lassen sich die jeweiligen Spieleinsätze 
der einzelnen Systeme sowie, nach Bankzahlen geordnet, die auf dem 
Systemspielschein anzukreuzende entsprechende System-Nr. und die 
Anzahl der Tippreihen entnehmen.

Spieleinsatztabelle *)

Fortsetzung auf der nächsten Seite.

*) Aufl istung der spielbaren Systeme

Fort

  12 Bankzahlen 

 12 1 0 12 01 00 2 1,00

 12  0  1  12 00 01 3 1,50

  11 Bankzahlen  

 11  2  0   11 02 00   4   2,00  

 11  1  1   11 01 01   6   3,00  

 11  0  2   11 00 02   9   4,50  

  10 Bankzahlen  

 10  3  0   10 03 00   8   4,00  

 10  2  1   10 02 01   12   6,00  

 10  1  2   10 01 02   18   9,00  

 10  0  3   10 00 03   27   13,50  

  9 Bankzahlen  

 9  4  0   09 04 00   16   8,00  

 9  3  1   09 03 01   24   12,00  

 9  2  2   09 02 02   36   18,00  

 9  1  3   09 01 03   54   27,00  

 9  0  4   09 00 04   81   40,50  

Bank-
zahlen

Spie

  

 8  

 8  

 8  

 8  

 8  

 8  

  

 7  

 7  

 7  

 7  

 7  

 7  

 7  

  

 6  

 6  

 6  

 6  

 6  

 6  

 6  

 6  

  

 5  

 5  

 5  

 5  

 5  

 5  

 5  

19573_NWL_SB_TOTO_Innenseiten.indd   Abs1:14-Abs1:1519573_NWL_SB_TOTO_Innenseiten.indd   Abs1:14-Abs1:15

werden durch Aushang in den Annahmestellen bekannt gegeben. 
Höchsteinsatz pro Spielschein festlegen.  Die Spieleinsatzgrenzen 
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Spieleinsatz

Einsatz

eim 
stem-

in 
 wird 

en 
ie 
llen 

ätze 
f dem 
d die 

Fortsetzung auf der nächsten Seite.

1,00

1,50

2,00  

3,00  

4,50  

4,00  

6,00  

9,00  

13,50  

8,00  

12,00  

18,00  

27,00  

40,50  

Bank-
zahlen

Zwei-
wege

Anzahl

System-
Nr.

Drei-
wege

Anzahl
Tippreihen

Einsatz
¤

Spieleinsatztabelle (Fortsetzung)

  8 Bankzahlen  

 8  5  0   08 05 00   32   16,00  

 8  4  1   08 04 01   48   24,00  

 8  3  2   08 03 02   72   36,00  

 8  2  3   08 02 03   108   54,00  

 8  1  4   08 01 04   162   81,00  

 8  0  5   08 00 05   243   121,50

  7 Bankzahlen  
 7  6  0   07 06 00   64   32,00  

 7  5  1   07 05 01   96   48,00  

 7  4  2   07 04 02   144   72,00  

 7  3  3   07 03 03   216   108,00  

 7  2  4   07 02 04   324   162,00  

 7  1  5   07 01 05   486   243,00  

 7  0  6   07 00 06   729   364,50 

  6 Bankzahlen  

 6  7  0   06 07 00   128   64,00  

 6  6  1   06 06 01   192   96,00  

 6  5  2   06 05 02   288   144,00  

 6  4  3   06 04 03   432   216,00  

 6  3  4   06 03 04   648   324,00  

 6  2  5   06 02 05   972   486,00  

 6  1  6   06 01 06   1.458   729,00  

 6  0  7   06 00 07   2.187   1.093,50

  5 Bankzahlen  

 5  8  0   05 08 00   256   128,00  

 5  7  1   05 07 01   384   192,00  

 5  6  2   05 06 02   576   288,00  

 5  5  3   05 05 03   864   432,00  

 5  4  4   05 04 04   1.296   648,00  

 5  3  5   05 03 05   1.944   972,00  

 5  2  6   05 02 06   2.916   1.458,00

12.07.2010   11:06:09 Uhr12.07.2010   11:06:09 Uhr
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Gewi
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Bank-
zahlen

Zwei-
wege

Anzahl

System-
Nr.

Drei-
wege

Anzahl
Tippreihen

Einsatz
¤

Spieleinsatztabelle (Fortsetzung)  *)  

Spieleinsatz

Ge
Ge
Ge
Ge

*) Aufl istung der spielbaren Systeme

  4 Bankzahlen  

 4  9  0   04 09 00   512   256,00  

 4  8  1   04 08 01   768   384,00  

 4  7  2   04 07 02   1.152   576,00  

 4  6  3   04 06 03   1.728   864,00  

 4  5  4   04 05 04   2.592   1.296,00   

  3 Bankzahlen  

 3  10  0   03 10 00   1.024   512,00  

 3  9  1   03 09 01   1.536   768,00  

 3  8  2   03 08 02   2.304   1.152,00

  2 Bankzahlen  

 2  11  0   02 11 00   2.048   1.024,00  

19573_NWL_SB_TOTO_Innenseiten.indd   Abs1:16-Abs1:1719573_NWL_SB_TOTO_Innenseiten.indd   Abs1:16-Abs1:17
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Gewinn

Gewinnermittlung
Um einen Gewinn bei der TOTO 13er Ergebniswette erzielen zu können, 
müssen mindestens 10 der 13 Voraussagen eines Tipps (Tippreihe) 
richtig sein. Insofern besteht der Gewinnplan aus 4 Gewinnklassen. 

Zur Gewinnermittlung müssen bei einem Systemspiel die Fehler in den 
Bankzahlen und/oder Zweiweg-Voraussagen festgestellt werden.
Danach können die Gewinne je Klasse der Gewinntabelle für Voll-
systeme auf den Seiten 18 bis 21 entnommen werden.
 

Einsatz

Gewinnklasse 1 – 0 Fehler 
Gewinnklasse 2 – 1 Fehler 
Gewinnklasse 3 – 2 Fehler 
Gewinnklasse 4 – 3 Fehler 

256,00  

384,00  

576,00  

864,00  

1.296,00   

512,00  

768,00  

1.152,00

1.024,00  

12.07.2010   11:06:11 Uhr12.07.2010   11:06:11 Uhr
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Gewinn

18

Anzahl
Tipps

(Spiele)

kein Fehler 1 Zweiweg-
Fehler

2 Zweiw
Fehler

System-Nr.
Anz. Bank-
Zweiweg-
Dreiweg

1 Bank-
Fehler

Gewinn: in Klasse in Klasse in Klasse in Klasse
1 2 3 4 2 3 4 2 3 4 3 4 3 4 3 4

1

1

 

1

1

1

 

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

3

 

4

6

9

 

8

12

18

27

 

16

24

36

54

81

32

48

72

108

162

243

64

96

144

216

324

486

729

128

192

12 01 00

12 00 01

 

11 02 00

11 01 01

11 00 02

 

10 03 00

10 02 01

10 01 02

10 00 03

 

09 04 00

09 03 01

09 02 02

09 01 03

09 00 04

08 05 00

08 04 01

08 03 02

08 02 03

08 01 04

08 00 05

07 06 00

07 05 01

07 04 02

07 03 03

07 02 04

07 01 05

07 00 06

06 07 00

06 06 01

1

2

2

3

4

3

4

5

6

4

5

6

7

8

5

6

7

8

9

10

6

7

8

9

10

11

12

7

8

 

1

2

4

3

5

8

12

6

9

13

18

24

10

14

19

25

32

40

15

20

26

33

41

50

60

21

27

1

2

4

8

4

7

12

20

32

10

16

25

38

56

80

20

30

44

63

88

120

160

35

50

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

4

4

6

8

6

8

10

12

8

10

12

14

16

10

12

14

16

18

20

12

14

2

4

8

6

10

16

24

12

18

26

36

48

20

28

38

50

64

80

30

40

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

2

3

4

3

4

5

6

4

5

6

7

8

5

6

7

8

9

10

6

7

8

9

10

11

12

7

8

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

12

16

12

16

20

24

16

20

24

28

32

20

24

1

2

4

3

5

8

12

6

9

13

18

24

10

14

19

25

32

40

15

20

26

33

41

50

60

21

27

Gewinntabelle

Fortsetzung auf der nächsten Seite.

6 Bankzahlen

7 Bankzahlen

9 Bankzahlen

8 Bankzahlen

10 Bankzahlen

11 Bankzahlen

12 Bankzahlen
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Gewinn

19

2 Zweiw.-
Fehler

1 Bank- +
1 Zweiw.-

Fehler

1 Bank- +
2 Zweiw.-

Fehler

3 Zweiw.-
Fehler

3 Bank-
Fehler

2 Bank- +
1 Zweiw.-

Fehler

2 Bank-
Fehler

 Bank-
ehler

in Klasse in Klasse in Klasse in Klasse in Klasse in Klasse in Klasse in Klasse
3 4 3 4 3 4 3 4

1

2

2

3

4

3

4

5

6

4

5

6

7

8

5

6

7

8

9

10

6

7

8

9

10

11

12

7

8

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

2

3

4

3

4

5

6

4

5

6

7

8

5

6

7

8

9

10

6

7

8

9

10

11

12

7

8

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

8

8

8

8

8

8

8

8

8

8

8

8

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

4

4

6

8

6

8

10

12

8

10

12

14

16

10

12

14

16

18

20

12

14

4

8

8

12

16

12

16

20

24

16

20

24

28

32

20

24

1

2

4

3

5

8

12

6

9

13

18

24

10

14

19

25

32

40

15

20

26

33

41

50

60

21

27

4 4 4 4
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Anzahl
Tipps

(Spiele)

kein Fehler 1 Zweiweg-
Fehler

2 Zweiw
Fehler

System-Nr.
Anz. Bank-
Zweiweg-
Dreiweg

1 Bank-
Fehler

Gewinn: in Klasse in Klasse in Klasse in Klasse
1 2 3 4 2 3 4 2 3 4 3 4 3 4 3 4

06 05 02

06 04 03

06 03 04

06 02 05

06 01 06

06 00 07

05 08 00

05 07 01

05 06 02

05 05 03

05 04 04

05 03 05

05 02 06

04 09 00

04 08 01

04 07 02

04 06 03

04 05 04

03 10 00

03 09 01

03 08 02

02 11 00

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

288

432

648

972

1.458

2.187

256

384

576

864

1.296

1.944

2.916

512

768

1.152

1.728

2.592

1.024

1.536

2.304

2.048

9

10

11

12

13

14

8

9

10

11

12

13

14

9

10

11

12

13

10

11

12

11

34

42

51

61

72

84

 28

35

43

52

62

73

85

36

44

53

63

74

45

54

64

55

70

96

129

170

220

280

56

77

104

138

180

231

292

84

112

147

190

242

120

156

200

165

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

16

18

20

22

24

14

16

18

20

22

24

26

16

18

20

22

24

18

20

22

20

52

66

82

100

120

42

54

68

84

102

122

144

56

70

86

104

124

72

88

106

90

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

9

10

11

12

13

14

8

9

10

11

12

13

14

9

10

11

12

13

10

11

12

11

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

28

32

36

40

24

28

32

36

40

44

48

28

32

36

40

44

32

36

40

36

34

42

51

61

72

84

28

35

43

52

62

73

85

36

44

53

63

74

45

54

64

55

Gewinn

Gewinntabelle (Fortsetzung)

2 Bankzahlen

3 Bankzahlen

4 Bankzahlen

5 Bankzahlen

6 Bankzahlen
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2 Zweiw.-
Fehler

1 Bank- +
1 Zweiw.-

Fehler

1 Bank- +
2 Zweiw.-

Fehler

3 Zweiw.-
Fehler

3 Bank-
Fehler

2 Bank- +
1 Zweiw.-

Fehler

2 Bank-
Fehler

 Bank-
ehler

in Klasse in Klasse in Klasse in Klasse in Klasse in Klasse in Klasse in Klasse
3 4 3 4 3 4 3 4

9

10

11

12

13

14

8

9

10

11

12

13

14

9

10

11

12

13

10

11

12

11

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

9

10

11

12

13

14

8

9

10

11

12

13

14

9

10

11

12

13

10

11

12

11

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

8

8

8

8

8

8

8

8

8

8

8

8

8

8

8

8

8

8

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

16

18

20

22

24

14

16

18

20

22

24

26

16

18

20

22

24

18

20

22

20

28

32

36

40

24

28

32

36

40

44

48

28

32

36

40

44

32

36

40

36

34

42

51

61

72

84

28

35

43

52

62

73

85

36

44

53

63

74

45

54

64

55

4 4 4 4

Gewinn
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Allgemeines TOTO 6aus45 Auswahlwette

TOTO 6aus45 Auswahlwette
Gegenstand der TOTO 6aus45 Auswahlwette ist die Voraussage des 
unentschiedenen Ausganges von 6 Fußballspielen, die aus 45 Spiel-
paarungen auszuwählen sind (Spielplan).

Es besteht theoretisch nach der Berechnungsformel

die Möglichkeit, 8.145.060 Spiele zu spielen (Spielreihen). Damit 
werden alle Kombinationen von 6 verschiedenen Zahlen von 1 bis
45 erfasst. Der Spieleinsatz für ein solches Systemspiel würde
bei einem Spieleinsatz von ¤ 0,65 pro Spielreihe insgesamt
¤ 5.294.289,00 betragen.

Hieraus ergäben sich für einen Spielteilnehmer, der diesen Betrag
einsetzen würde, folgende Gewinnmöglichkeiten und theoretische
Gewinnquoten:

45   x  44   x  43  x   42  x   41  x   40

1 x  2   x  3   x  4   x  5  x   6

Anzahl der
richtigen
Voraussagen

6 Gewinnspiele
5 Gewinnspiele
 und Zusatzspiel
5 Gewinnspiele
4 Gewinnspiele
3 Gewinnspiele
 und Zusatzspiel
3 Gewinnspiele

Gewinn-
klasse

Anzahl der
Gewinn-
spielreihen
(Anzahl der
Gewinne)

Theoretische
Gewinn-
quoten* in ¤

Gewinn-
möglichkeiten

1

2

3

4

5

6

1

6

228

11.115

14.060

168.720

1 : 8.145.060

1 : 1.357.510

1 : 35.724

1 : 733

1 : 579

1 : 48

1.058.857,80

22.059,50

870,70

35,70

14,10

3,90

Die N
Sys
Syst

Voll-Sy
Beim
Sys
ein E
Voll
Aus
Spie
die s
ges

VEW
Beim
9 od
Auc
Zah
Hol
aus
dari
die s
kom
das
im V
(6 R

Beis
Beim
kreu
vers
erfo
Sys
Spie
Spie

Spie
Der Sp
der g

Die N
Höc
Spie
Spie
gege

*)  Die tatsächlichen Gewinnquoten sind vom Spieleinsatz aller Spielteilnehmer, allen 
erzielten Gewinnen je Gewinnklasse und einem etwaigen Jackpot abhängig.
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ette Systeme 

 des 
 Spiel-

it 

e

rag
che

etische

quoten* in ¤

1.058.857,80

22.059,50

870,70

35,70

14,10

3,90

Die NordwestLotto Schleswig-Holstein GmbH & Co. KG bietet für 
Systemspieler in der TOTO 6aus45 Auswahlwette Voll- und VEW-
Systeme an.

Voll-System
Beim Voll-System werden 7 oder mehr Systemzahlen in einem 
Systemzahlenfeld angekreuzt. Es gilt jedoch der Grundsatz, dass 
ein Einzelspiel immer nur aus 6 Zahlen besteht. Wer sich mit einem 
Vollsystem (6 aus 7, 6 aus 8 bis 6 aus 13) an der TOTO 6aus45 
Auswahlwette beteiligt, veranlasst damit, dass alle möglichen 
Spielreihen (eine Spielreihe = ein Einzelspiel) mit jeweils 6 Zahlen, 
die sich aus den angekreuzten Zahlen (7 bis 13) kombinieren lassen, 
gespielt werden.

VEW-System
Beim VEW-System (System der Verkürzten Engeren Wahl) werden 
9 oder mehr Systemzahlen in einem Systemzahlenfeld angekreuzt. 
Auch hier gilt der Grundsatz, dass ein Einzelspiel immer nur aus 6 
Zahlen besteht. Der Unterschied der vom NordwestLotto Schleswig-
Holstein zugelassenen VEW-Systeme (6 aus 9, 6 aus 10, 6 aus 11, 6 
aus 12, 6 aus 16, 6 aus 22, 6 aus 26) zu einem Voll-System liegt 
darin, dass nicht alle möglichen Spielreihen mit jeweils 6 Zahlen, 
die sich aus den angekreuzten Zahlen (9 bis 12,16,22,26) theoretisch 
kombinieren lassen, gespielt werden. Daraus folgt beispielsweise, 
dass trotz 6 oder 5 richtig vorausgesagter Gewinnspiele – anders als 
im Voll-System – nicht in jedem Fall ein Gewinn in der Gewinnklasse 1 
(6 Richtige) oder 3 (5 Richtige) erzielt wird.

Beispiel
Beim VEW-System Nr. 610 (6 aus 10) sind 10 Systemzahlen anzu-
kreuzen. Aus den 10 angekreuzten Systemzahlen ließen sich 210 
verschiedene Spielreihen bilden, die einen Spieleinsatz von ¤ 136,50 
erfordern würden. Im Gegensatz zu dem entsprechenden Voll-
System sind bei diesem VEW-System die 210 Spielreihen um 180 
Spielreihen verringert worden, so dass es nur noch 30 verschiedene 
Spielreihen enthält. Der Spieleinsatz hierfür beträgt ¤ 19,50.

Spieleinsatz beim Voll- und VEW-System
Der Spieleinsatz errechnet sich wie beim Einzelspiel nach der Anzahl 
der gespielten Spielreihen.

Die NordwestLotto Schleswig-Holstein GmbH & Co. KG kann einen 

 

12.07.2010   11:06:19 Uhr12.07.2010   11:06:19 Uhr

Höchsteinsatz pro Spielschein festlegen . Die Spieleinsatzgrenzen 
und die Höhe der Bearbeitungsgebühren je Spielauftrag werden 
durch Aushang in den Annahmestellen bekannt gegeben. 
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Erlä
Der
Syst

Das g
VEW
feld
von Sy
ach
mit d
zeichn

Dre
eine

> In je
 ang

> Die A
 vo
 n

> Über den Rand eines jeden Kästchens hinaus darf nicht angekreuzt  
 werden. Für Eintragungen dürfen nur Kugelschreiber mit blauer oder  
 schwarzer Mine verwendet werden.

11

10

9

8

7

4443

3736

3029

2322

1615

8

1

Systemspielschein

Allgemeine Hinweise zum Systemspielschein
Mit dem von der NordwestLotto Schleswig-Holstein GmbH & Co. KG 
herausgegebenen Systemspielschein kann der Spielteilnehmer in 
der TOTO 6aus45 Auswahlwette bis zu 3 Voll- und/oder bis zu
3 VEW-Systeme spielen.

Der Systemspielschein kann mit einer Laufzeit von 1, 2, 3, 4, 5 oder 8 
Wettrunden (Wochen) gespielt werden.

Die folgende Abbildung zeigt den Systemspielschein:

Los-Nr. für Super 6

Los-Nr. für Spiel 77
Spielscheinnummer N

am
e854321

Laufzeit in Wochen

Ja NeinJa Nein

1210

2612

1610

229

11
609
7,80
710
9,75
612

14,30
610

19,50

711
42,90

622
50,05

616
72,80

626
84,50

712
85,80

Sp
ie

le
in

sa
tz

 je
 Z

ie
hu

ng

6 aus ...

VEW-System
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VEW-System
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VEW-System

11

10

9

138

127 007
4,55
008

18,20
009

54,60
010

136,50
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Voll-System

11

10

9

138

127 007
4,55
008

18,20
009

54,60
010

136,50
011

300,30

012
600,60

013
1.115,40

Sp
ie

le
in

sa
tz

 je
 Z

ie
hu

ng

6 aus ...

Voll-System
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Voll-System
454443

42414039383736

35343332313029

28272625242322

21201918171615

141312111098

7654321

454443

42414039383736

35343332313029

28272625242322

21201918171615

141312111098

7654321

454443

42414039383736

35343332313029

28272625242322

21201918171615

141312111098

7654321

454443

42414039383736
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28272625242322

21201918171615

141312111098

7654321

454443

42414039383736

35343332313029

28272625242322

21201918171615

141312111098

7654321

454443

42414039383736

35343332313029

28272625242322

21201918171615

141312111098

7654321

Syst
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Erläuterungen zum Systemspielschein
Der Systemspielschein unterteilt sich in Systemzahlenfelder und 
Systembestimmungsfelder.

Das gewählte System ist im Systembestimmungsfeld (Voll- oder
VEW-System) durch ein Kreuz zu kennzeichnen. Im Systemzahlen-
feld ist die dem gekennzeichneten System entsprechende Anzahl
von Systemzahlen anzukreuzen. Dabei ist unbedingt darauf zu 
achten, dass die Anzahl der angekreuzten Systemzahlen jeweils 
mit der vorgegebenen Zahl des im Systembestimmungsfeld gekenn-
zeichneten Systems übereinstimmt.

Drei Hinweise sind hinsichtlich des ordnungsgemäßen Ausfüllens 
eines Systemspielscheines zu beachten:

> In jedem Systemzahlenfeld kann nur ein System gespielt und
 angekreuzt werden. 

> Die Anzahl der angekreuzten Systemzahlen muss jeweils mit der
 vorgegebenen Zahl des im Systembestimmungsfeld gekennzeich-
 neten Systems übereinstimmen.

> Über den Rand eines jeden Kästchens hinaus darf nicht angekreuzt  
 werden. Für Eintragungen dürfen nur Kugelschreiber mit blauer oder  
 schwarzer Mine verwendet werden. 
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Systemspielschein
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Systemzahlenfelder

Systembestimmungsfelder

Ankreuzen der ausgewählten Systemzahlen

System-Nr. und Spieleinsatz

Kennzeichnung des gespielten Systems
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Systemspiel mittels Quicktipp
Zusätzlich zum Spielen mittels Systemschein besteht die Möglichkeit,
in einer Annahmestelle die Voraussagen der Systemzahlen für das ent-
sprechende System mittels Zufallsgenerator erzeugen zu lassen, also 
die Wahl der Systemzahlen dem Zufall zu überlassen (Quicktipp).

Dabei gibt es drei Möglichkeiten, Systeme mittels Quicktipp zu spielen:

Quicktipp ohne Systemspielschein
Für Spielteilnehmer, die alle Voraussagen und – bei Teilnahme an einer 
oder beiden Zusatzlotterien (Spiel 77 / SUPER 6) – die Losnummer dem 
Zufall überlassen wollen.

Quicktipp mit leerem Systemspielschein
Für Spielteilnehmer, die im Falle der Teilnahme an einer oder beiden 
Zusatzlotterien (Spiel 77 / SUPER 6) eine bestimmte Losnummer 
bevorzugen.

Quicktipp mit teilweise ausgefülltem Systemspielschein
Für Spielteilnehmer, die ein bzw. mehrere Systemzahlenfelder und das 
bzw. die entsprechenden Systembestimmungsfelder korrekt ausgefüllt 
haben, jedoch ein oder mehrere weitere Systeme spielen möchten und 
dessen bzw. deren Voraussagen dem Zufall überlassen möchten.

Quicktipp
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Die in der Annahmestelle vom Terminal erstellte (Spiel-) Quittung 
enthält sämtliche im Hinblick auf das gespielte System maßgebenden 
Daten: Spielart und -dauer, die Kundenkartennummer, Nummer des 
Systems, vorausgesagte Systemzahlen, Abgabedatum und Teilnahme-
zeitraum sowie den vom Spielteilnehmer zu zahlenden Betrag (Spiel-
einsatz und Bearbeitungsgebühr).

(Spiel-) Quittung einer TOTO 6aus45 Auswahlwette

Die (Spiel-) Quittung gibt den Inhalt des Spielvertrages wieder. Insofern 
hat der Spielschein nur die Funktion des Eingabebeleges. Der Spielteil-
nehmer muss daher unmittelbar nach Aushändigung der (Spiel-) Quit-
tung überprüfen, ob die auf seinem Systemspielschein angekreuzten 
Voraussagen, die Spielscheinnummer und die Kundenkartennummer 
den auf der (Spiel-) Quittung aufgedruckten Angaben entsprechen.

Darüber hinaus hat der Spielteilnehmer auf der Rückseite der (Spiel-) 
Quittung die Möglichkeit, seinen Namen und seine Anschrift einzutragen.

keit,
s ent-
 also 

len:

iner 
r dem 

iden 
r 

d das 
füllt 

n und 

(Spiel-) Quittung

Spielart

Spieldauer

Abgabedatum mit Uhrzeit

Kundenkarten-Nr.
Name des Spielteilnehmers

Quittungsnummer

Signaturfeld

„Ja“, wenn Spiel 77 und 
SUPER 6 gespielt wird
Die Losnummer für Spiel 77

und SUPER 6

Nummer des Systems

Voraussagen

Die Wettrunde(n), an der/denen 
eine Spielteilnahme erfolgt
(Teilnahmezeitraum)

Vom Spielteilnehmer zu zahlender 
Betrag (Spieleinsatz und Bearbei-
tungsgebühr) 

Annahmestelle
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System-Nr. Anzahl der
angekreuzten
Systemzahlen

Spieleinsatz TOTO
6aus45 Auswahl-
wette (pro Wettrunde 
ohne Bearbeitungs-
gebühr)

Anzahl der
teilnehmen-
den Spiel-
reihen je
Ausspielung

7

8

9

10

11

12

13

9

10

12

10

11

22

16

26

12

7

28

84

210

462

924

1.716

12

15

22

30

66

77

112

130

132

¤  4,55

¤  18,20

¤   54,60

¤  136,50

¤  300,30

¤   600,60

¤  1.115,40

¤  7,80

¤  9,75

¤  14,30

¤   19,50

¤  42,90

¤  50,05

¤  72,80

¤  84,50

¤  85,80

Spieleinsatz je Spielreihe (Spiel) ¤ 0,65

Hinwe
Bei d
glei
unte
der te
30 te
Nr. 61

hen
132

Spieleinsatz

Der Spieleinsatz der einzelnen Systeme ist auf dem Systemspielschein
im Systembestimmungsfeld rechts neben der entsprechenden Kenn-
zeichnung des gespielten Systems angegeben.

Aus der nachstehenden Tabelle ergeben sich neben dem Spieleinsatz 
die System-Nr., die Anzahl der anzukreuzenden Systemzahlen und die 
Anzahl der teilnehmenden Spiele.

Spieleinsatztabelle

Voll-Systeme 
Voll 007  (6 aus 7)

Voll 008 (6 aus 8)

Voll 009  (6 aus 9)

Voll 010  (6 aus 10)

Voll 011  (6 aus 11)

Voll 012  (6 aus 12)

Voll 013  (6 aus 13)

VEW-Systeme
VEW 609  (6 aus 9)

VEW 710  (6 aus 10)

VEW 612  (6 aus 12)

VEW 610  (6 aus 10)

VEW 711  (6 aus 11)

VEW 622  (6 aus 22)

VEW 616  (6 aus 16)

VEW 626  (6 aus 26)

VEW 712  (6 aus 12)
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TO
 Auswahl-

ettrunde 
ohne Bearbeitungs-

Hinweis 
Bei den VEW-Systemen Nr. 710 und Nr. 610 hat der Spielteilnehmer 
gleichermaßen zwar jeweils 10 Systemzahlen anzukreuzen, jedoch 
unterscheiden sich die Systeme voneinander hinsichtlich der Anzahl 
der teilnehmenden Spielreihen: VEW 710 enthält 15, VEW 610 enthält 
30 teilnehmende Spielreihen. Entsprechendes gilt für das VEW-System 
Nr. 612 (12 anzukreuzende Systemzahlen/22 teilnehmende Spielrei-
hen) und Nr. 712 (ebenfalls 12 anzukreuzende Systemzahlen/jedoch 
132 Spielreihen).

Spieleinsatz

hein
 Kenn-

atz 
d die 

  pro 
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 = Gewinnzahlen

Spielreihen
vorausgesagte
Systemzahlen

Gewinnklasse:

1 2 3 4 5 6 7
 12  12  12  12  12  12

 16  16  16  16  16   16

  27  27  27  27   27  27

  28  28  28   28  28  28

 29  29   29  29  29  29

 39   39  39  39  39  39

   45  45  45  45  45  45

 6  4  4  6  6  4  6

Sys
7 Sy
7 Sp
Spie
zzgl

Voll-Systeme

Gewinnermittlung
Beim Voll-System, bei dem alle möglichen Spielreihen mit jeweils
6 Zahlen, die sich aus den angekreuzten Zahlen kombinieren lassen,
teilnehmen, können die erzielten Gewinne anhand der auf den folgenden 
Seiten abgedruckten Gewinntabellen schnell festgestellt werden.

Beispiel
Ein Spielteilnehmer hat das Voll-System Nr. 007 (6 aus 7) gespielt. Unter 
den 7 auf der Quittung ausgedruckten Voraussagen (12, 16, 27, 28, 29, 

39, 45) befi nden sich vier Gewinnspiele (12, 27, 28, 45). Aus der Spalte 
„4 richtig vorausgesagte Gewinnspiele“ ergeben sich 3 Gewinne der 
Gewinnklasse 4 und 4 Gewinne der Gewinnklasse 6.

Aufschlüsselung des Systems

Richtig
vor
Gewinnzahlen
6 und Zusatzspiel
6
5 und Zusatzspiel
5

4 und Zusatzspiel
4

3 und Zusatzspiel
3

Gewi
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1 2 3 4 5 6 7

16

27

28

29

39

45

6

Voll-System Nr. 007

System-Nr. 007 (6 aus 7)
7 Systemzahlen
7 Spiele
Spieleinsatz: € 4,55

zzgl. Spiel 77, SUPER 6 und Bearbeitungsgebühr

eils
ssen,
nden 

 werden.

. Unter 
, 29, 

r Spalte 
e der 

Richtig
vorausgesagte
Gewinnzahlen

 Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse
 
 1 2 3 4 5 6  
 1 6 – – – –  

 1 – 6 – – –

 – 1 1 5 – –

 – – 2 5 – –

 – – – 3 4 –

 – – – 3 – 4

 – – – – 3 1

 – – – – – 4  

6 und Zusatzspiel
6
5 und Zusatzspiel
5

4 und Zusatzspiel
4

3 und Zusatzspiel
3

Gewinntabelle
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Sys
9 Sy
84 Sp
Spie
zzgl

Voll-System Nr. 008

System-Nr. 008 (6 aus 8)
8 Systemzahlen
28 Spiele
Spieleinsatz: € 18,20

zzgl. Spiel 77, SUPER 6 und Bearbeitungsgebühr

Gewinntabelle

Richtig
vorausgesagte
Gewinnzahlen

 Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse
 
 1 2 3 4 5 6  

6 und Zusatzspiel
6
5 und Zusatzspiel
5

4 und Zusatzspiel
4

3 und Zusatzspiel
3

 1 6 6 15 – –  

 1 – 12 15 – –

 – 1 2 15 10 –

 – – 3 15 – 10

 – – – 6 12 4

 – – – 6 – 16

 – – – – 6 4

 – – – – – 10 

Gewi

Richtig
vor
Gewinnzahlen
6 und Zusatzspiel
6
5 und Zusatzspiel
5

4 und Zusatzspiel
4

3 und Zusatzspiel
3
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Voll-System Nr. 009

System-Nr. 009 (6 aus 9)
9 Systemzahlen
84 Spiele
Spieleinsatz: € 54,60

zzgl. Spiel 77, SUPER 6 und Bearbeitungsgebühr

1 2 3 4 5 6  
–  

–

–

10

4

16

4

10 

Gewinntabelle

Richtig
vorausgesagte
Gewinnzahlen

 Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse
 
 1 2 3 4 5 6  
 1 6 12 45 20 –  

 1 – 18 45 – 20

 – 1 3 30 30 10

 – – 4 30 – 40

 – – – 10 24 16

 – – – 10 – 40

 – – – – 10 10

 – – – – – 20  

6 und Zusatzspiel
6
5 und Zusatzspiel
5

4 und Zusatzspiel
4

3 und Zusatzspiel
3
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Sys
11 S
462

Spie
zzgl

Voll-System Nr. 010

System-Nr. 010 (6 aus 10)
10 Systemzahlen
210 Spiele
Spieleinsatz: € 136,50

zzgl. Spiel 77, SUPER 6 und Bearbeitungsgebühr

Gewi

Richtig
vor
Gewinnzahlen
6 und Zusatzspiel
6
5 und Zusatzspiel
5

4 und Zusatzspiel
4

3 und Zusatzspiel
3

Richtig
vorausgesagte
Gewinnzahlen

 Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse
 
 1 2 3 4 5 6  
 1 6 18 90 60 20  

 1 – 24 90 – 80

 – 1 4 50 60 40

 – – 5 50 – 100

 – – – 15 40 40

 – – – 15 – 80

 – – – – 15 20

 – – – – – 35 

6 und Zusatzspiel
6
5 und Zusatzspiel
5

4 und Zusatzspiel
4

3 und Zusatzspiel
3

Gewinntabelle

19573_NWL_SB_TOTO_Innenseiten.indd   Abs1:34-Abs1:3519573_NWL_SB_TOTO_Innenseiten.indd   Abs1:34-Abs1:35



35

Voll-System Nr. 011

System-Nr. 011 (6 aus 11)
11 Systemzahlen
462 Spiele
Spieleinsatz: € 300,30

zzgl. Spiel 77, SUPER 6 und Bearbeitungsgebühr

Gewinntabelle

Richtig
vorausgesagte
Gewinnzahlen

 Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse
 
 1 2 3 4 5 6  
 1 6 24 150 120 80  

 1 – 30 150 – 200

 – 1 5 75 100 100

 – – 6 75 – 200

 – – – 21 60 80

 – – – 21 – 140

 – – – – 21 35

 – – – – – 56  

6 und Zusatzspiel
6
5 und Zusatzspiel
5

4 und Zusatzspiel
4

3 und Zusatzspiel
3

1 2 3 4 5 6  
18 90 60 20  

80

40

100

40

80

20

35 
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Sys
13 S
1.71

Spie
zzgl

Voll-System Nr. 012

System-Nr. 012 (6 aus 12)
12 Systemzahlen
924 Spiele
Spieleinsatz: € 600,60

zzgl. Spiel 77, SUPER 6 und Bearbeitungsgebühr

Richtig
vorausgesagte
Gewinnzahlen

 Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse
 
 1 2 3 4 5 6  
 1 6 30 225 200 200  

 1 – 36 225 – 400

 – 1 6 105 150 200

 – – 7 105 – 350

 – – – 28 84 140

 – – – 28 – 224

 – – – – 28 56

 – – – – – 84 

6 und Zusatzspiel
6
5 und Zusatzspiel
5

4 und Zusatzspiel
4

3 und Zusatzspiel
3

Gewinntabelle Gewi

Richtig
vor
Gewinnzahlen
6 und Zusatzspiel
6
5 und Zusatzspiel
5

4 und Zusatzspiel
4

3 und Zusatzspiel
3
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Voll-System Nr. 013

System-Nr. 013 (6 aus 13)
13 Systemzahlen
1.716 Spiele
Spieleinsatz: € 1.115,40

zzgl. Spiel 77, SUPER 6 und Bearbeitungsgebühr

1 2 3 4 5 6  
225 200 200  

400

200

350

140

224

56

84 

Gewinntabelle

Richtig
vorausgesagte
Gewinnzahlen

 Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse
 
 1 2 3 4 5 6  
 1 6 36 315 300 400  

 1 – 42 315 – 700

 – 1 7 140 210 350

 – – 8 140 – 560

 – – – 36 112 224

 – – – 36 – 336

 – – – – 36 84

 – – – – – 120  

6 und Zusatzspiel
6
5 und Zusatzspiel
5

4 und Zusatzspiel
4

3 und Zusatzspiel
3
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Gewinnermittlung 
Wie bereits auf Seite 29 ausgeführt, nehmen beim VEW-System bei 
weitem nicht alle möglichen Spielreihen, die sich aus den angekreuzten 
Zahlen theoretisch kombinieren lassen, an der entsprechenden Ziehung 
und damit an der Gewinnermittlung teil.

Ohne Kenntnis der im Einzelfall getippten Zahlen ist es im Vorwege
nicht möglich, die genaue Anzahl der Gewinne in jeder Gewinnklasse
anzugeben. Aus diesem Grunde enthalten die auf den folgenden Seiten 
abgedruckten Gewinntabellen in der Spalte „Anzahl der Gewinne in 
Gewinnklasse“ den Hinweis „entweder/oder“.

Mit Hilfe eines besonderen Abwicklungsschemas für die Gewinner-
mittlung bei VEW-Systemen kann aber jeder Spielteilnehmer leicht 
ermitteln, welche Gewinne er tatsächlich erzielt hat. Dieses Schema 
wird in der folgenden Auswertungsanleitung näher beschrieben.

Auswertungsanleitung für VEW-Systeme
1. Die vorausgesagten Systemzahlen sind der Größe nach zu ordnen,  
 d.h. in arithmetisch aufsteigender Reihenfolge nebeneinander zu 
 schreiben.

2. Den vorausgesagten Systemzahlen sind Schemazahlen zuzuordnen.
 Die niedrigste vorausgesagte Systemzahl ist die Schemazahl „1“, die 
 zweitniedrigste vorausgesagte Systemzahl die Schemazahl „2“ usw.

3. Die richtig vorausgesagten Systemzahlen (Gewinnspiele) sind ein -
 zukreisen. Die zugeordneten Schemazahlen sind gleichfalls ein- 
 zukreisen. Das Zusatzspiel ist zunächst nicht zu berücksichtigen.

4. Die eingekreisten Schemazahlen sind auf die VEW-Auswertungs- 
 schablone zu übertragen. Die Auswertungsschablone (siehe hintere
 Umschlagklappe) wird an das dazugehörige Abwicklungsschema
 angelegt und Spielreihe für Spielreihe ausgewertet.

5. Ein Gewinn ist erzielt, wenn im Abwicklungsschema mindestens
 3 Kreuze (Voraussagen) getroffen sind. Damit bestimmt sich die
 Anzahl und die Gewinnklasse der Gewinne.

6. Wenn in einer Spielreihe 5 bzw. 3 Kreuze getroffen sind und damit  
 ein Gewinn der Gewinnklasse 3 bzw. 6 erzielt wurde, ist zu prüfen, 
 ob auch das Zusatzspiel richtig vorausgesagt wurde. Ist dieses 
 richtig vorausgesagt, muss festgestellt werden, welche Schemazahl 
 ihm zugeordnet ist. Sofern diese Schemazahl in der Spielreihe mit 
 5 bzw. 3 getroffenen Kreuzen gekennzeichnet ist, ist ein Gewinn der 
 Gewinnklasse 2 bzw. 5 erzielt. Für alle anderen Gewinnklassen hat 
 das Zusatzspiel keine Bedeutung.

VEW-Systeme

1. E

2. E
 ri

3. N
 „
 Ge
 d

4. E
 Re
 d
 za

5. D
 s
 einzuk

Systemzahlen
Schemazahlen

Systemzahlen
Schemazahlen

Aus
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VEW-Systeme

1. Es ist das VEW-System Nr. 612 gespielt worden.

2. Es wurden die Systemzahlen 14, 20, 28 und 37 als Gewinnspiele
 richtig vorausgesagt.

3. Nach der auf der folgenden Seite abgedruckten Gewinntabelle (unter 
 „4 richtig vorausgesagte Gewinnspiele“) sind entweder 1 Gewinn der 
 Gewinnklasse 4 und 4 Gewinne der Gewinnklasse 6 oder 8 Gewinne 
 der Gewinnklasse 6 erzielt worden.

4. Es sind die angekreuzten Systemzahlen in arithmetisch aufsteigender 
 Reihenfolge, beginnend mit der niedrigsten Systemzahl, nebeneinan-
 der zu schreiben. Jeweils unter diese sind die zugeordneten Schema-
 zahlen zu setzen.

5. Die Systemzahlen, die als Gewinnzahlen richtig vorausgesagt wurden, 
 sind einzukreisen. Die dazugehörigen Schemazahlen sind ebenfalls  
 einzukreisen.

Systemzahlen
Schemazahlen

2

1

9

2

13

3

14

4

16

5

20

6

25

7

28

8

31

9

33

10

36

11

37

12

Systemzahlen
Schemazahlen

2

1

9

2

13

3

14

4

16

5

20

6

25

7

28

8

31

9

33

10

36

11

37

12

Auswertungsbeispiel
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VEW-Systeme

6. Die eingekreisten Schemazahlen 4, 6, 8 und 12 sind auf die VEW-
 Auswertungsschablone zu übertragen (s. Muster). Mit der Auswer-
 tungsschablone werden die 22 Spielreihen des Abwicklungsschemas 
 ausgewertet. Die ermittelten Gewinne werden auf der Schablone 
 vermerkt (s. Muster).

7. Auswertungsergebnis: 1 Gewinn der 4. Gewinnklasse in Spielreihe 
 16 des Abwicklungsschemas, 4 Gewinne der 6. Gewinnklasse in 
 Spielreihe 6, 10, 20 und 21

Auswertungsschablonen 
fi nden Sie in der hinteren
Umschlagklappe zum 
Ausschneiden oder Sie 
erhalten diese in jeder 
Annahmestelle kostenlos.

Gewi

Richtig
vor
Gewinnzahlen
6 und Zusatzspiel

6

5 und Zusatzspiel

5

4 und Zusatzspiel

4

3 und Zusatzspiel

3

19573_NWL_SB_TOTO_Innenseiten.indd   Abs1:40-Abs1:4119573_NWL_SB_TOTO_Innenseiten.indd   Abs1:40-Abs1:41



41

VEW-Systeme

W-
wer-
mas 
e 

ihe 
e in 

n 
n

 

s.

Gewinntabelle

Richtig
vorausgesagte
Gewinnzahlen

 entweder 1  –  –  –  10  10 

 oder –  1  –  5  5  5 

 oder –  –  1  5  5  5

 oder –  –  –  9  2  2

 entweder 1  –  –  –  –  20 

 oder –  –  1  5  –  10 

 oder –  –  –  9  –  4 

 entweder –  1  –  –  –  10 

 oder –  –  1  –  5  5

 oder –  –  –  3  6  2

 oder –  –  –  3  3  5

 entweder  –  –  1  –  –  10 

 oder –  –  –  3  –  8 

 entweder – –  –  1  2  2 

 oder –  –  –  1  –  4 

 oder –  –  –  –  3  5

 entweder –  –  –  1  –  4 

 oder –  –  –  –  –  8

 entweder –  –  –  –  1  1

 oder –  –  –  –  –  2

  –  –  –  –  –  2 

 Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

  1 2 3 4 5 6
6 und Zusatzspiel

6

5 und Zusatzspiel

5

4 und Zusatzspiel

4

3 und Zusatzspiel

3

12.07.2010   11:12:05 Uhr12.07.2010   11:12:05 Uhr
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In d
Ang
zutr

VEW-System Nr. 609

Gewi

Abwicklungsschema

System-Nr. 609 (6 aus 9)
9 Systemzahlen
12 Spiele
Spieleinsatz: € 7,80

zzgl. Spiel 77, SUPER 6 und Bearbeitungsgebühr

Richtig
vor
Gewinnzahlen
6 und Zusatzspiel

6

5 und Zusatzspiel

5

4 und Zusatzspiel

4

3 und Zusatzspiel

3
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In der letzten Spalte der Gewinntabelle fi nden Sie eine prozentuale 
Angabe dazu, mit welcher Wahrscheinlichkeit eine der Möglichkeiten 
zutrifft.

VEW-System Nr. 609

Gewinntabelle

Richtig
vorausgesagte
Gewinnzahlen

 entweder  1  –  –  9  2  –  14,3

 oder –  1  2  6  3  –  85,7

 entweder 1  –  –  9  –  2   14,3

 oder –  –  3  6  –  3   85,7

 entweder –  –  1  3  6  1   14,2

 oder –  –  1  3  5  2  42,9

 oder –  –  –  6  3  1   42,9

 entweder –  –  1  3  –  7   57,1

 oder –  –  –  6  –  4  42,9

 entweder –  –  –  2  4  –  8,6

 oder –  –  –  2  2  2  34,3

 oder –  –  –  1  5  2  34,3

 oder –  –  –  1  3  4  22,8

 entweder –  –  –  2  –  4   42,9

 oder –  –  –  1  –  7  57,1

 entweder –  –  –  –  2  1   42,9

 oder –  –  –  –  1  2   42,9

 oder –  –  –  –  1  1   14,2

 entweder –  –  –  –  –  3  85,7

 oder –  –  –  –  –  2   14,3

 Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

  1 2 3 4 5 6 in %
6 und Zusatzspiel

6

5 und Zusatzspiel

5

4 und Zusatzspiel

4

3 und Zusatzspiel

3

12.07.2010   11:16:01 Uhr12.07.2010   11:16:01 Uhr
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Richtig
vor
Gewinnzahlen
6 und Zusatzspiel

6

5 und Zusatzspiel

5

4 und Zusatzspiel

4

3 und Zusatzspiel

3

In d
Ang
zutr

Gewi

VEW-System Nr. 710

Abwicklungsschema

System-Nr. 710 (6 aus 10)
10 Systemzahlen
15 Spiele
Spieleinsatz: € 9,75

zzgl. Spiel 77, SUPER 6 und Bearbeitungsgebühr
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 Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

  1 2 3 4 5 6 in %

Richtig
vorausgesagte
Gewinnzahlen

 entweder  1  –  –  6  6  2  7,1

 oder –  1  1  6  5  1  42,9

 oder – – 2 6 4 2 42,9

 oder – – – 12 – – 7,1

 entweder 1  –  –  6  –  8   7,1

 oder –  –  2  6  –  6   85,8

 oder – – – 12 – – 7,1

 entweder –  1  –  2  4  4   7,1

 oder –  –  1  2  5  3  28,6

 oder –  –  –  5  3  2   28,6

 oder – – – 4 8 – 7,1

 oder – – – 4 4 4 28,6

 entweder –  –  1  2  –  8   35,7

 oder –  –  –  5  –  5  28,6

 oder – – – 4 – 8 35,7

 entweder –  –  –  3  –  –  7,1

 oder –  –  –  1  4  2  28,6

 oder –  –  –  1  3  3  28,6

 oder –  –  –  1  2  4  28,6

 oder – – – – 4 4 7,1

 entweder –  –  –  3  –  –   7,1

 oder –  –  –  1  –  6  85,8

 oder – – – – – 8 7,1

 entweder –  –  –  –  3  –   7,1

 oder –  –  –  –  1  2   42,9

 oder –  –  –  –  1  1   42,9

 oder – – – – – 2 7,1

 entweder –  –  –  –  –  3  50,0

 oder –  –  –  –  –  2   50,0

6 und Zusatzspiel

6

5 und Zusatzspiel

5

4 und Zusatzspiel

4

3 und Zusatzspiel

3

In der letzten Spalte der Gewinntabelle fi nden Sie eine prozentuale 
Angabe dazu, mit welcher Wahrscheinlichkeit eine der Möglichkeiten 
zutrifft.

Gewinntabelle

VEW-System Nr. 710
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Richtig
vor
Gewinnzahlen
6 und Zusatzspiel

6

5 und Zusatzspiel

5

4 und Zusatzspiel

4

3 und Zusatzspiel

3

VEW-System Nr. 612

In d
Ang
zutr

Gewi

Abwicklungsschema

System-Nr. 612 (6 aus 12)  
12 Systemzahlen
22 Spiele
Spieleinsatz: € 14,30

zzgl. Spiel 77, SUPER 6 und Bearbeitungsgebühr
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 Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

  1 2 3 4 5 6 in %

Richtig
vorausgesagte
Gewinnzahlen

 entweder  1  –  –  –  10  10  2,4

 oder –  1  –  5  5  5  14,3

 oder – – 1 5 5 5 71,4

 oder – – – 9 2 2 11,9

 entweder 1  –  –  –  –  20   2,4

 oder –  –  1  5  –  10   85,7

 oder – – – 9 – 4 11,9

 entweder –  1  –  –  –  10   2,4

 oder –  –  1  –  5  5  14,3

 oder –  –  –  3  6  2   11,9

 oder – – – 3 3 5 71,4

 entweder –  –  1  –  –  10   16,7

 oder –  –  –  3  –  8  83,3

 entweder –  –  –  1  2  2  50,0

 oder –  –  –  1  –  4  16,7

 oder –  –  –  –  3  5  33,3

 entweder –  –  –  1  –  4   66,7

 oder –  –  –  –  –  8  33,3

 entweder –  –  –  –  1  1   66,7

 oder –  –  –  –  –  2   33,3

  –  –  –  –  –  2  100,0

6 und Zusatzspiel

6

5 und Zusatzspiel

5

4 und Zusatzspiel

4

3 und Zusatzspiel

3

VEW-System Nr. 612

In der letzten Spalte der Gewinntabelle fi nden Sie eine prozentuale 
Angabe dazu, mit welcher Wahrscheinlichkeit eine der Möglichkeiten 
zutrifft.

Gewinntabelle
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Richtig
vor
Gewinnzahlen
6 und Zusatzspiel

6

5 und Zusatzspiel

5

4 und Zusatzspiel

4

3 und Zusatzspiel

3

VEW-System Nr. 610

In d
Ang
zutr

Gewi

Abwicklungsschema

System-Nr. 610 (6 aus 10)
10 Systemzahlen
30 Spiele
Spieleinsatz: € 19,50

zzgl. Spiel 77, SUPER 6 und Bearbeitungsgebühr
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 Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

  1 2 3 4 5 6 in %

Richtig
vorausgesagte
Gewinnzahlen

 entweder  1  –  –  18  6  2  14,3

 oder –  1  3  12  9  3  85,7

 entweder 1  –  –  18  –  8   14,3

 oder –  –  4  12  –  12   85,7

 entweder –  1  –  6  12  4   14,3

 oder –  –  1  6  9  7  57,1

 oder –  –  –  10  6  4   28,6

 entweder –  –  1  6  –  16   71,4

 oder –  –  –  10  –  10  28,6

 entweder –  –  –  3  4  4  14,3

 oder –  –  –  2  8  4  28,6

 oder –  –  –  2  5  7  57,1

 entweder –  –  –  3  –  8   14,3

 oder –  –  –  2  –  12  85,7

 entweder –  –  –  –  3  2   14,3

 oder –  –  –  –  2  3   85,7

  –  –  –  –  –  5  100,0

6 und Zusatzspiel

6

5 und Zusatzspiel

5

4 und Zusatzspiel

4

3 und Zusatzspiel

3

VEW-System Nr. 610

In der letzten Spalte der Gewinntabelle fi nden Sie eine prozentuale 
Angabe dazu, mit welcher Wahrscheinlichkeit eine der Möglichkeiten 
zutrifft.

Gewinntabelle

12.07.2010   11:16:09 Uhr12.07.2010   11:16:09 Uhr
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VEW-System Nr. 711

 Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

  1 2 3 4 5 6 in %

Richtig
vorausgesagte
Gewinnzahlen

 entweder  1  –  –  30  12  8  14,3

 oder –  1  4  20  18  12  85,7

 entweder 1  –  –  30  –  20   14,3

 oder –  –  5  20  –  30   85,7

 entweder –  1  –  10  20  10   14,3

 oder –  –  1  10  14  16  71,4

 oder –  –  –  15  10  10   14,3

 entweder –  –  1  10  –  30   85,7

 oder –  –  –  15  –  20  14,3

 entweder –  –  –  3  12  8  14,3

 oder –  –  –  3  8  12  85,7

  –  –  –  3  –  20   100,0

  –  –  –  –  3  5   100,0

  –  –  –  –  – 8  100,0

6 und Zusatzspiel

6

5 und Zusatzspiel

5

4 und Zusatzspiel

4

3 und Zusatzspiel
3

Gewinntabelle

In der letzten Spalte der Gewinntabelle fi nden Sie eine prozentuale 
Angabe dazu, mit welcher Wahrscheinlichkeit eine der Möglichkeiten 
zutrifft.

AbwickSystem-Nr. 711 (6 aus 11)
11 Systemzahlen
66 Spiele
Spieleinsatz: € 42,90

zzgl. Spiel 77, SUPER 6 und Bearbeitungsgebühr
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VEW-System Nr. 711

in %
14,3

85,7

14,3

85,7

14,3

71,4

14,3

85,7

14,3

14,3

85,7

100,0

100,0

100,0

ale 
eiten 

Abwicklungsschema
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VEW-System Nr. 622

Gewi

In d
Ang
zutr

System-Nr. 622 (6 aus 22)
22 Systemzahlen
77 Spiele
Spieleinsatz: € 50,05

zzgl. Spiel 77, SUPER 6 und Bearbeitungsgebühr

Gewinntabelle

Fortsetzung auf der nächsten Seite.

 Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

  1 2 3 4 5 6 in %

Richtig
vorausgesagte
Gewinnzahlen

 entweder  1  –  –  –  –  –  0,1

 oder –  1  –  –  –  10  0,6

 oder – – 1 – 2 8 9,3

 oder – – – 3 4 4 1,5

 oder – – – 3 2 6 6,2

 oder – – – 3 – 8 4,6

 oder – – – 2 3 9 37,2

 oder – – – 2 2 10 18,6

 oder – – – 2 1 11 18,6

 oder – – – – 4 16 3,1

 oder – – – – – 20 0,2

 entweder 1 – – – – – 0,1

 oder – – 1 – – 10 9,9

 oder – – – 3 – 8 12,4

 oder – – – 2 – 12 74,3

 oder – – – – – 20 3,3

6 und Zusatzspiel

6

Richtig
vor
Gewinnzahlen
5 und Zusatzspiel

5

4 und Zusatzspiel

4

3 und Zusatzspiel

3
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VEW-System Nr. 622

Gewinntabelle (Fortsetzung)

In der letzten Spalte der Gewinntabelle fi nden Sie eine prozentuale 
Angabe dazu, mit welcher Wahrscheinlichkeit eine der Möglichkeiten 
zutrifft.

in %
0,1

0,6

9,3

1,5

6,2

4,6

37,2

18,6

18,6

3,1

0,2

0,1

9,9

12,4

74,3

3,3

 Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

  1 2 3 4 5 6 in %

Richtig
vorausgesagte
Gewinnzahlen

 entweder – 1 – – – – 0,1

 oder – – 1 – – – 1,6

 oder – – – 1 2 4 12,3

 oder – – – 1 1 5 49,4

 oder – – – 1 – 6 8,5

 oder – – – – 2 8 24,8

 oder – – – – – 10 3,3

 entweder – – 1 – – – 1,7

 oder – – – 1 – 6 70,2

 oder – – – – – 10 28,1

 entweder – – – 1 – – 15,8

 oder – – – – 1 3 56,1

 oder – – – – – 4 28,1

 entweder – – – 1 – – 15,8

 oder – – – – – 4 84,2

 entweder – – – – 1 – 15,8

 oder – – – – – 1 84,2

  – – – – – 1 100,0

5 und Zusatzspiel

5

4 und Zusatzspiel

4

3 und Zusatzspiel

3
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VEW-System Nr. 622

Abwicklungsschema Abwick

Fortsetzung auf der nächsten Seite.
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Abwicklungsschema (Fortsetzung)

VEW-System Nr. 622

12.07.2010   11:16:17 Uhr12.07.2010   11:16:17 Uhr
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Richtig
vor
Gewinnzahlen
5 und Zusatzspiel

5

4 und Zusatzspiel

4

3 und Zusatzspiel

3

 Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

  1 2 3 4 5 6 in %

Richtig
vorausgesagte
Gewinnzahlen

 entweder 1 – – – 18 42 1,4

 oder – 1 – 9 9 25 8,4

 oder – – 1 9 11 23 25,1

 oder – – 1 9 10 24 50,4

 oder – – – 15 6 14 4,2

 oder – – – 12 16 16 2,1

 oder – – – 12 8 24 8,4

 entweder 1 – – – – 60 1,4

 oder – – 1 9 – 34 83,9

 oder – – – 15 – 20 4,2

 oder – – – 12 – 32 10,5

6 und Zusatzspiel

6

Fortsetzung auf der nächsten Seite.

Gewinntabelle

System-Nr. 616 (6 aus 16)
16 Systemzahlen
112 Spiele
Spieleinsatz: € 72,80

zzgl. Spiel 77, SUPER 6 und Bearbeitungsgebühr

VEW-System Nr. 616

Gewi

In d
Ang
zutr
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 Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

  1 2 3 4 5 6 in %

Richtig
vorausgesagte
Gewinnzahlen

 entweder – 1 – – – 30 1,4

 oder – – 1 – 9 21 14,0

 oder – – – 5 10 10 4,1

 oder – – – 5 5 15 42,0

 oder – – – 4 8 16 10,5

 oder – – – 4 6 18 28,0

 entweder – – 1 – – 30 15,4

 oder – – – 5 – 20 46,1

 oder – – – 4 – 24 38,5

 entweder – – – 1 4 8 46,1

 oder – – – 1 3 9 30,8

 oder – – – 1 – 12 15,4

 oder – – – – 4 12 7,7

 entweder – – – 1 – 12 92,3

 oder – – – – – 16 7,7

 entweder – – – – 1 3 92,3

 oder – – – – – 4 7,7

  – – – – – 4 100,0

5 und Zusatzspiel

5

4 und Zusatzspiel

4

3 und Zusatzspiel

3

VEW-System Nr. 616

in %
1,4

8,4

25,1

50,4

4,2

2,1

8,4

1,4

83,9

4,2

10,5

Gewinntabelle (Fortsetzung)

In der letzten Spalte der Gewinntabelle fi nden Sie eine prozentuale 
Angabe dazu, mit welcher Wahrscheinlichkeit eine der Möglichkeiten 
zutrifft.
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VEW-System Nr. 616

Abwicklungsschema Abwick

Fortsetzung auf der nächsten Seite.
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Abwicklungsschema (Fortsetzung)

VEW-System Nr. 616
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60

Richtig
vor
Gewinnzahlen
6 und Zusatzspiel

6

5 und Zusatzspiel

5

4 und Zusatzspiel

4

3 und Zusatzspiel

3

VEW-System Nr. 626

Gewi

 Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

  1 2 3 4 5 6 in %

Richtig
vorausgesagte
Gewinnzahlen

 entweder  1  –  –  –  –  –  0,1

 oder –  1  –  –  –  10  0,3

 oder – – 1 – 2 8 3,7

 oder – – 1 – 1 9 2,7

 oder – – – 3 3 5 0,5

 oder – – – 3 2 6 2,4

 oder – – – 3 1 7 1,4

 oder – – – 3 – 8 2,0

 oder – – – 2 4 8 0,3

 oder – – – 2 3 9 8,8

 oder – – – 2 2 10 31,8

 oder – – – 2 1 11 12,2

 oder – – – 2 – 12 4,4

 oder – – – 1 4 12 0,7

 oder – – – 1 3 13 13,6

6 und Zusatzspiel

Gewinntabelle

Fortsetzung auf der nächsten Seite.

System-Nr. 626 (6 aus 26)
26 Systemzahlen
130 Spiele
Spieleinsatz: € 84,50

zzgl. Spiel 77, SUPER 6 und Bearbeitungsgebühr

In d
Ang
zutr
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 Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

  1 2 3 4 5 6 in %

Richtig
vorausgesagte
Gewinnzahlen

 oder – – – 1 2 14 8,8

 oder – – – 1 1 15 4,1

 oder – – – – 4 16 0,7

 oder – – – – 3 17 0,9

 oder – – – – 2 18 0,7

 entweder 1 – – – – – 0,1

 oder – – 1 – – 10 6,8

 oder – – – 3 – 8 6,2

 oder – – – 2 – 12 57,6

 oder – – – 1 – 16 27,1

 oder – – – – – 20 2,3

 entweder – 1 – – – – 0,1

 oder – – 1 – – – 1,1

 oder – – – 1 2 4 6,2

 oder – – – 1 1 5 38,4

 oder – – – 1 – 6 14,7

 oder – – – – 2 8 19,2

 oder – – – – 1 9 18,1

 oder – – – – – 10 2,3

 entweder – – 1 – – – 1,2

 oder – – – 1 – 6 59,3

 oder – – – – – 10 39,5

 entweder – – – 1 – – 13,0

 oder – – – – 1 3 47,4

 oder – – – – – 4 39,5

 entweder – – – 1 – – 13,0

 oder – – – – – 4 87,0

 entweder – – – – 1 – 13,0

 oder – – – – – 1 87,0

  – – – – – 1 100,0

6 und Zusatzspiel

6

5 und Zusatzspiel

5

4 und Zusatzspiel

4

3 und Zusatzspiel

3

VEW-System Nr. 626

Gewinntabelle (Fortsetzung)

in %
0,1

0,3

3,7

2,7

0,5

2,4

1,4

2,0

0,3

8,8

31,8

12,2

4,4

0,7

13,6

In der letzten Spalte der Gewinntabelle fi nden Sie eine prozentuale 
Angabe dazu, mit welcher Wahrscheinlichkeit eine der Möglichkeiten 
zutrifft.
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VEW-System Nr. 626

Fortsetzung auf der nächsten Seite.

AbwickAbwicklungsschema
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VEW-System Nr. 626

Abwicklungsschema (Fortsetzung)
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VEW-System Nr. 712

AbwickSystem-Nr. 712 (6 aus 12)
12 Systemzahlen
132 Spiele
Spieleinsatz: € 85,80

zzgl. Spiel 77, SUPER 6 und Bearbeitungsgebühr

 Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

  1 2 3 4 5 6 in %

Richtig
vorausgesagte
Gewinnzahlen

 entweder  1  –  –  45  20  20  14,3

 oder –  1  5  30  30  30  85,7

 entweder 1 – – 45 – 40 14,3

 oder – – 6 30 – 60 85,7

 entweder – 1 – 15 30 20 14,3

 oder – – 1 15 20 30 85,7

  – – 1 15 – 20 100,0

  – – – 4 12 20 100,0

  – – – 4 – 32 100,0

  – – – – 4 8 100,0

  – – – – – 12 100,0

6 und Zusatzspiel

6

5 und Zusatzspiel

5

4 und Zusatzspiel
4

3 und Zusatzspiel
3

Gewinntabelle

In der letzten Spalte der Gewinntabelle fi nden Sie eine prozentuale 
Angabe dazu, mit welcher Wahrscheinlichkeit eine der Möglichkeiten 
zutrifft.
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Abwicklungsschema

VEW-System Nr. 712

in %
14,3

85,7

14,3

85,7

14,3

85,7

100,0

100,0

100,0

100,0

100,0

ale 
eiten 
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Ersatzauslosung

Ersatzauslosung für die TOTO 13er Ergebniswette und die TOTO 
6aus45 Auswahlwette
Das Ergebnis der Ersatzauslosung kommt zum ragen für Spiele, die 
vor dem für die jeweilige Wettrunde festgelegten Annahmeschluss 
begonnen haben, vor Ablauf der Spielzeit im Sinne der jeweiligen 
Teilnahmebedingungen (§ 14 Abs. 2) abgebrochen worden sind, so-
wie die an den Spieltagen der betreffenden Wettrunde nicht stattge-
funden haben. Das Ergebnis der Ersatzauslosung gilt „gleich wertig“ 
den Ergebnissen ausgetragener Spiele.

Ermittlung der amtlichen Tendenz
Rechtzeitig vor jedem Spieltag wird von einem Fachgremium zu jeder 
Spielpaarung eine „amtliche Tendenz“, die die Wahrscheinlichkeit des 
jeweiligen Spielausgangs ausdrücken soll, festgelegt. Die Tendenz 
wird in drei Ziffern ausgedrückt, deren Quersumme immer die Zahl 
10 ergibt. So bedeutet z.B. die Tendenz „721“, dass mit 70%iger 
Wahrscheinlichkeit mit dem Sieg der erstgenannten Mannschaft, mit 
20%iger Wahrscheinlichkeit mit einem unentschiedenen Ergebnis und 
mit 10%iger Wahrscheinlichkeit mit einem Sieg der zweitgenannten 
Mannschaft gerechnet wird.

Um jeden möglichen Spielausgang in der amtlichen Tendenz zu 
berücksichtigen, wird für jeden möglichen Spielausgang mindestens 
eine „1“ gesetzt. Die amtliche Tendenz kann also in keinem Fall 10-0-0 
oder 9-1-0 lauten, sondern höchstens 8-1-1.

Ersatzwertung
Die Ersatzwertung wird durch eine gesonderte Auslosung ermittelt. 
Hierfür wird eine Tafel verwendet, auf der für die 45 Spiele der TOTO 
6aus45 Auswahlwette einschließlich der 13 Spiele der TOTO 13er 
Ergebniswette je 10 Tippzeichen (1, 0 oder 2) nach der Vorgabe der 
amtlichen Tendenz waagerecht aufgezeichnet bzw. in Form von Num-
merntäfelchen aufgereiht sind. Die Kopfl eiste dieser Zahlentabelle 
bildet ein Kennziffernband mit den Zahlen 1 bis 0 (10), die über jeder 
der 10 senkrechten Spalten stehen (siehe Schaubild).

usw
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Ersatzwertungstabelle

Für jede der 45 Spielpaarungen (einschl. der 13 Spielpaarungen der 
TOTO 13er Ergebniswette) ist eine Kennziffer aus den Ziffern 1, 2, 3,

4, 5, 6, 7, 8, 9, 0 auszulosen. Das dieser Kennziffer auf der Schautafel
zugeordnete Tippzeichen („1“, „0“ oder „2“) stellt den gültigen 
Ersatztipp dar.

Für die Ziehung der 45 Kennziffern (einschl. der 13 Kennziffern der 
TOTO 13er Ergebniswette) und die damit verbundene Ermittlung 
der entsprechenden Ersatztipps werden eine Lostrommel und ein 
Kugel satz mit 10 Kugeln, die jeweils eine der vorgenannten Kenn-
ziffern tragen, verwendet. Nach der Ermittlung einer Kennziffer 
wird die entsprechend gezogene Kugel wieder in die Lostrommel 
gelegt, damit sie am nächsten vorzunehmenden Ziehungsgang teil-
nehmen kann.

Bei der TOTO 6aus45 Auswahlwette gelten die Spiele mit der Ersatz-
wertung „1“ wie ein Spiel mit dem Ergebnis „1:0“, „0“ = „0:0“ und 
„2“= „0:1“.

Die Ersatzauslosung fi ndet in der Regel sonnabends im Ziehungssaal 
der Saarland Sporttoto GmbH, Saarufer 17 in 66117 Saarbrücken statt 
und ist öffentlich.

Ersatzwertungstabelle
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