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Vorwort

Liebe Systemspieler,

wir freuen uns iiber lhr Interesse, das Systemspiel LOTTO 6aus49
ndaher kennenzulernen.

Die Teilnahme am LOTTO 6aus49 mittels der in dieser Broschiire
aufgefiihrten und von LOTTO Schleswig-Holstein zugelassenen
Systeme ermdglicht es, eine Vielzahl von Spielreihen zu spielen,
ohne mehrere Spielscheine ausfiillen zu miissen. Sie konnen auf
dem System-Spielschein von LOTTO Schleswig-Holstein oder mit-
tels Quicktipp gespielt werden.

Voraussetzung fiir einen Gewinn ist die richtige Voraussage der
tatsdachlichen gezogenen Gewinnzahlen.

Aus den hier abgedruckten Tabellen kdnnen Sie die Spieleinsdtze
der spielbaren Systeme und die jeweils moglichen Gewinne ablesen
oder ermitteln.

Die Beispiele gelten fiir LOTTO 6aus49 (Samstag und Mittwoch).
Die in den Beispielen verwendeten Zahlen sind rein zufallig gewahlt.

Fiir alle hier aufgefiihrten Systemspiele gelten die ,,Teilnahmebe-
dingungen LOTTO 6aus49 (Sonnabend und Mittwoch)“ und die
Internet-Teilnahmebedingungen. Diese sind in den Annahmestellen
des Unternehmens und unter www.lotto-sh.de einzusehen bzw.
erhdltlich.

Wir weisen darauf hin, dass die Teilnahme am LOTTO 6aus49 fiir
Personen unter 18 Jahren nicht gestattet ist.

Diese Systembroschiire kann nur einen kleinen Uberblick iiber

das Systemspiel vermitteln. Zur Beantwortung aller Fragen stehen
Ilhnen die Mitarbeiter*innen des Kundenservice von LOTTO
Schleswig-Holstein per E-Mail unter info@nordwestlotto.de,

per Telefon unter 0431/9805-400 oder per Post an NordwestLotto
Schleswig-Holstein GmbH & Co. KG, Andreas-Gayk-Straie 19/21,
24103 Kiel, zur Verfiigung.

Viel Gliick!

Ihr Team von
LOTTO Schleswig-Holstein
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Allgemeines

LOTTO 6aus49 (Samstag und Mittwoch)

Gegenstand (Spielformel) des LOTTO 6aus49 ist die Voraussage von
6 Zahlen aus der Zahlenreihe 1 bis 49 und zusétzlich die Voraussage
einer einstelligen Zahl aus der Zahlenreihe 0 bis 9 (Superzahl).

Theoretisch bestehen nach der Berechnungsformel

49 X 48 X 47 X 46 X 45 X 44
1 x 2x 3 Xx 4x 5 x 6

insgesamt 13.983.816 Moglichkeiten, 6 Zahlen von 1 bis 49 unterschied-
lich zu kombinieren. Damit betragt die Wahrscheinlichkeit 1:13.983.816
mit einem Spielfeld (6 Zahlen), die tatsdchlichen 6 Gewinnzahlen
vorauszusagen.

Um einen Gewinn in der Gewinnklasse 1 zu erzielen, ist es zundchst
notwendig, mit einer der vorausgesagten Zahlenkombinationen die

6 Gewinnzahlen zu treffen. Zuséatzlich muss die letzte Ziffer der Spiel-
scheinnummer mit der gesondert gezogenen einstelligen Superzahl
tibereinstimmen. Die Wahrscheinlichkeit, die einstellige Superzahl
aus der Zahlenreihe 0 bis 9 zu treffen, ist 1:10. Somit betrdgt die
mathematische Wahrscheinlichkeit fiir einen Gewinn in der Gewinn-
klasse 1: (1:10) x (1:13.983.816) = 1:139.838.160.

Die nachfolgende Ubersicht zeigt die Gewinnméglichkeiten und die
theoretischen Gewinnquoten bei einem Spieleinsatz von 1,20 € pro
Spielfeld.

Anzahl der Gewinn- | Anzahlder = Gewinn- Theoretische
richtigen klasse | Gewinn- moglichkeiten = Gewinn-
Voraussagen spielreihen quoten* in €

(Anzahl der

Gewinne)
6 mit Superzahl 1 1 1:139.838.160 12.585.434,40
6 2 9 1:15.537.573  1.003.509,30
5 mit Superzahl 3 258 1:542.008 12.135,40
5 4 2.322 1:60.223 4.019,20
4 mit Superzahl 5 13.545 1:10.324 191,10
4 6 121.905 1:1.147 50,30
3 mit Superzahl 7 246.820 1:567 21,20
3 8 2.221.380 1:63 11,10
2 mit Superzahl 9 1.851.150 1:76 6,00

* Die tatsachlichen Gewinnquoten fiir die Gewinnklassen 1 bis 8 sind vom Spiel-
einsatz aller Spielteilnehmer, allen erzielten Gewinnen je Gewinnklasse und
einem etwaigen Jackpot abhdngig.
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Systeme

LOTTO Schleswig-Holstein bietet fiir die Teilnahme am LOTTO
6aus49 Vollsysteme und Teilsysteme an (vgl. hierzu auch die
Ubersicht auf Seite 13).

Vollsystem

Beim Vollsystem werden 7 bis max. 13 Zahlen aus 49 in einem
Systemspielfeld angekreuzt. Wer sich mit einem Vollsystem beim
LOTTO 6aus49 beteiligt, spielt alle méglichen Spielreihen (eine
Spielreihe = ein Einzelspiel) mit jeweils 6 Zahlen, die sich aus den
angekreuzten Zahlen kombinieren lassen.

Teilsystem

Beim Teilsystem werden 9 bis zu 26 Zahlen aus 49 in einem System-
zahlenfeld angekreuzt. Der Unterschied eines Teilsystems zu einem
Vollsystem liegt darin, dass bei weitem nicht alle méglichen Spiel-
reihen, die sich aus den angekreuzten Zahlen (9 bis 26) theoretisch
kombinieren lassen, gespielt werden. Daraus folgt beispielsweise,
dass trotz 6 oder 5 richtig vorausgesagten Gewinnzahlen — anders
als im Vollsystem — nicht in jedem Fall ein Gewinn in der Gewinn-
klasse 2 (6 Richtige) oder 4 (5 Richtige) erzielt wird.

Beispiel

Beim Teilsystem Nr. 610 (6 aus 10) sind 10 Zahlen aus 49 anzukreu-
zen. Aus den 10 angekreuzten Zahlen lassen sich 210 verschiedene
Spielreihen bilden.

Im Vollsystem Nr. 010 (6 aus 10) spielt man samtliche Spielreihen
(210).

Im Gegensatz zu dem entsprechenden Vollsystem (010) sind die
210 Spielreihen im vorgenannten Teilsystem Nr. 610 (6 aus 10) auf
nur 30 Spielreihen gekiirzt worden.

Spieleinsatz beim Voll- und Teilsystem

Der Spieleinsatz richtet sich nach dem gespielten System. Der
maximale Spieleinsatz pro Spielauftrag darf 2.060,00 € nicht {iber-
steigen.

Die Hohe der Spieleinsdtze und der Bearbeitungsgebiihr wird in den
Annahmestellen durch Aushang bekannt gegeben.
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Systemspielscheine

Systemspiel mittels Systemspielschein

Mit dem von LOTTO Schleswig-Holstein herausgegebenen System-
spielschein kann der Spielteilnehmer im LOTTO 6aus49 bis zu 3
Voll- und/oder bis zu 3 Teilsysteme spielen.

Die folgende Abbildung zeigt den Systemspielschein:
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12IBalslel 72l s 7 2Bl s el 2]zl sl | 22567 [ 2]z 456z
8][o][1o]f11]12]13]14) 8] o] 10][1112][13][14) 8] o ][r0][11][12][13][val 8 [ 10| 11]2]13]1af 8][o |l 12]13aal| (e ] o ][r0][11]12][13][14

15][16][17][18[15][20)21)[15]16][17][1&] 18] 20] 21 5] 16][17][18] 19| 20][21 151167181320 21{15][v6]17] 18] [1e] 20 21][ 15 [16][17] & o]f20] o1
22][23][24]25|[26][27]28 22 23] 23] 25][26][27][28|22]23][24][25] 26][27][28)[22][23]24][25][26] 2728 [ 22] 23] 225} 262728 22 23][2425 28] 2728
129][30][31/32/(33][34]35| 25 30][31)[321[33][34][35|29]/30][31][32]/33][34][35}[ 29][30]31/[32|[33] 345 2] 30 1/32][33]34]35}[][30][31]32][33][34]}35]

136]37]38]39][a0][a1] 42| 36)[37][38] 3 0] 12 36] 37] 28] [39] a0][a1][a2][ 36 [37]38]39]ac] a1 [a2] 6] 37][38] 3] 0] [a1]a2 36 [37] 28] 39][ac][a1][a2]
(43][44] 5] a7 [ae] 49| 5] 7] ) a5 a3] ] a5][a] 7][as] [ 3] [a] 45 [a[a7] a5 [a] 3] ] ] a7 5] a5 3] [aa] 5]} [a7] a5

6aus... 6aus...
AT N nR AT
{3 ezt 3

Systemschein

8] nge 13

PR Se ;

La E Teilnahme
Spiel77 Glickspiate | | RO (] Laufzeitin Wochen
Ooo|o0goaofg >0 [OREEEE
Ja Nein| | Ja +g% Nein O O< me

0s002eL000034 MW

'/. ot et o Super- SU%RS
LOTTO 12345675 (0 O
]

o 17, Glucks Ja Nein
Sieger-Chance / Spielsch v L )

Auf dem Systemspielschein kann die Laufzeit zwischen 1, 2, 3, 4,5
oder 8 Wochen und die Teilnahme an den Ziehungen Mittwoch und/
oder Samstag durch Ankreuzen des entsprechenden Kdstchens
gewdhlt werden.
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Systemspielscheine

Erlduterungen zum Systemspielschein
Der Systemspielschein unterteilt sich in Systemzahlenfelder und
Systembestimmungsfelder.

— Systemzahlenfelder Ankreuzen der ausgewdhlten Systemzahlen
|
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- Systembestimmungsfelder TS\/stem-Nr. und Spieleinsatz

Kennzeichnung des gespielten Systems

Das gewdhlte System ist im Systembestimmungsfeld (Voll- oder
Teilsystem) durch ein Kreuz zu kennzeichnen.

Im dariiber gelegenen Systemzahlenfeld ist die dem gekennzeich-
neten System entsprechende Anzahl von Systemzahlen anzukreu-
zen. Dabei ist unbedingt darauf zu achten, dass die Anzahl der
angekreuzten Systemzahlen jeweils mit der vorgegebenen Zahl des
im Systembestimmungsfeld gekennzeichneten Systems iiberein-
stimmt.

Drei Hinweise sind hinsichtlich des ordnungsgemafien Ausfiillens
eines Systemspielscheines zu beachten:

und angekreuzt werden.

Die Anzahl der angekreuzten Systemzahlen muss jeweils
mit der vorgegebenen Zahl des im Systembestimmungsfeld
gekennzeichneten Systems iibereinstimmen.

-+ [ber den Rand eines jeden Késtchens hinaus darf nicht
angekreuzt werden.
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Quicktipp

Systemspiel mittels Quicktipp

Zusatzlich zum Spielen mittels Systemschein besteht die Moglich-
keit, in einer Annahmestelle die Voraussagen der Systemzahlen fiir
das entsprechende System mittels Zufallsgenerator erzeugen zu
lassen, also die Wahl der Systemzahlen dem Zufall zu {iberlassen
(Quicktipp).
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(Spiel-) Quittung

Die in der Annahmestelle vom Terminal erstellte (Spiel-) Quittung
enthalt sdmtliche im Hinblick auf das gespielte System maf3-
gebenden Daten: Spieldauer, Nr. des Systems, vorausgesagte
Systemzahlen, Teilnahmezeitraum sowie Gesamteinsatz (Betrag)
einschlieBlich eventuell gespielter Zusatzlotterien und Bearbei-
tungsgebiihr. Dariiber hinaus ist bei Verwendung der LOTTO-Card
die entsprechende LOTTO-Card-Nummer und der Name des LOTTO-
Card-Inhabers auf der (Spiel-) Quittung aufgebracht.

Quittung eines Systemspiels (Beispiel)

Spieldauer

Voraussagen

Losnummer fiir Spiel 77,
SUPER 6, GliicksSpirale und
Sieger-Chance. ,,Ja“ wenn
Spiel 77, SUPER 6, Gliicks-
Spirale und Sieger-Chance
gespielt wird.

LOTTO-Card-Nr.

Name des Spielteilnehmers

Abgabedatum mit Uhrzeit
Die Ziehungen, an denen
eine Spielteilnahme erfolgt
(Teilnahmezeitraum)

Gesamteinsatz inkl.
der jeweils giiltigen
Bearbeitungsgebiihr

Annahmestelle

Quittungsnummer

Codierte Lesezone

Signaturfeld
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(Spiel-) Quittung

Die (Spiel-) Quittung gibt den Inhalt des Spielvertrages wieder.
Insofern hat der Spielschein nur die Funktion des Eingabebeleges.
Der Spielteilnehmer muss daher unmittelbar nach Aushédndigung
der (Spiel-) Quittung tiberpriifen, ob die auf seinem Systemspiel-
schein angekreuzten Voraussagen, die Spielscheinnummer und ggf.
die LOTTO-Card-Nummer den auf der (Spiel-) Quittung aufgedruck-
ten Angaben entsprechen.

Dariiber hinaus hat der Spielteilnehmer auf der Riickseite der

(Spiel-) Quittung die Méglichkeit, seinen Namen und seine Anschrift
einzutragen.
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Spieleinsatz

Der Spieleinsatz der einzelnen Systeme ist im Systembestimmungs-

feld des Systemspielscheines rechts neben der entsprechenden
Kennzeichnung des gespielten Systems angegeben.

Die System-Nr., die Anzahl der anzukreuzenden Systemzahlen, die
Anzahl der Spielreihen und der Spieleinsatz ergeben sich aus der

nachstehenden Tabelle.

Spieleinsatztabelle

System-Nr.

Vollsysteme
007
008
009
010
011
012
013

Teilsysteme
609
710
612
610
711
622
616
626
712

Der hochstmdgliche Einsatz fiir Systemtipps ist auf 2.060,00 € pro

Anzahl der

angekreuzten
Systemzahlen

(o]

10
11
12
13

9
10
12
10
11
22
16
26
12

Spielauftrag begrenzt.

Anzahl der
Spielreihen
je Ziehung

28

84
210
462
924
1.716

12
15
22
30
66
77
112
130
132

Spieleinsédtze pro
Ziehung/ohne
Bearbeitungsgebiihr
Spieleinsatz

je Spiel 1,20€

8,40
33,60
100,80
252,00
554,40
1.108,80
2.059,20

14,40
18,00
26,40
36,00
79,20
92,40
134,40
156,00
158,40
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Vollsysteme

Gewinnermittlung

Beim Vollsystem, bei dem alle mdglichen Spielreihen mit jeweils 6
Zahlen, die sich aus den angekreuzten Zahlen kombinieren lassen,
teilnehmen, konnen die erzielten Gewinne anhand der auf den
folgenden Seiten abgedruckten Gewinntabellen schnell festgestellt
werden.

Beispiel

Ein Spielteilnehmer hat das Vollsystem Nr. 007 (6 aus 7) gespielt.

Unter den 7 auf der Quittung ausgedruckten Voraussagen (12, 16,
27,28, 29, 39, 45) befinden sich vier Gewinnzahlen (12, 27, 28, 45).

Aufschliisselung des Systems

Spielreihen 1 2 3 4 5 6 7
Vorausgesagte @ 12 °12 12 | e12 °12 °12

Systemzahlen 16 16 16 16 16 16

27 27 27 27 ©27 | e27

®28 28 ®28 ®28 ©28 | e28

29 29 29 29 29 29

39 39 39 39 39 39

45 ® 45 ® 45 45 ® 45 ® 45

Gewinnklasse: 8 6 6 8 8 6 8

® = Gewinnzahlen

Aus der Spalte ,,4 richtig vorausgesagte Gewinnzahlen“ ergeben sich
3 Gewinne der Gewinnklasse 6 und 4 Gewinne der Gewinnklasse 8.

Gewinntabelle

Richtig Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse
vorausgesagte
Gewinnzahlen 1 2 3 4
6 mit Superzahl 1 - 6 - - — _ _ _
6 =R E = = [ = | S
5 mit Superzahl - - 2 - 5 - _ _ _
5 = - - 2 - 5 = B i
4 mit Superzahl - - - — 3 — 4 _ _
4 i a = - = 3 - 4 i
3 mit Superzahl - - - - - - 4 _ 3
3 - - — — — - - 4 —
2 mit Superzahl - - - - - - - _ 5

Ist zusétzlich die Superzahl richtig vorausgesagt, ergeben sich nunmehr 3
Gewinne der Gewinnklasse 5 und 4 Gewinne der Gewinnklasse 7.
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Vollsystem Nr. 007

System-Nr. 007 (6 aus 7)

7 Systemzahlen

7 Spiele

Spieleinsatz: 8,40 €

zzgl. Spiel 77, SUPER 6, GliicksSpirale, Die Sieger-Chance
und Bearbeitungsgebiihr

Gewinntabelle

Richtig Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse
vorausgesagte
Gewinnzahlen

6 mit Superzahl 1 - 6 - - - _
6 — i | =|6|=]|=|-=
5 mit Superzahl - - 2 - 5 _ _
5 - - = 2 - 5 -
4 mit Superzahl - - - _ 3 _ 4
4 s = =|=1=13] =
3 mit Superzahl - - - - - _ 4

3 = = = = = = =

2 mit Superzahl - - - - - - -
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Vollsystem Nr. 008

System-Nr. 008 (6 aus 8)

8 Systemzahlen

28 Spiele

Spieleinsatz: 33,60 €

zzgl. Spiel 77, SUPER 6, GliicksSpirale, Die Sieger-Chance
und Bearbeitungsgebiihr

insatz: 33,60 €
piel 77, SUPER 6, GliicksSpirale, Die Sieg
arbeitungsgebiihr

Gewinntabelle

Richtig Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse
vorausgesagte
Gewinnzahlen

6 mit Superzahl 1 - 12 - 15 - -
6 = 1 = 12 - 15 -
5 mit Superzahl - - 3 - 15 - 10
5 - - — 3 — 158
4 mit Superzahl - - - - 6 - 16
4 = = - - - 6 -
3 mit Superzahl - - - - - - 10

3 = = = = — = =

2 mit Superzahl - - - - - - —
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Vollsystem Nr. 009

System-Nr. 009 (6 aus 9)

9 Systemzahlen

84 Spiele

Spieleinsatz: 100,80 €

zzgl. Spiel 77, SUPER 6, GliicksSpirale, Die Sieger-Chance
und Bearbeitungsgebiihr

insatz: 100,80 €
piel 77, SUPER 6, GliicksSpirale, Die Siege
arbeitungsgebiihr

Gewinntabelle

Richtig Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse
vorausgesagte
Gewinnzahlen

6 mit Superzahl 1 - 18 - 45 - 20
6 = 1 = 18 = 45 =
5 mit Superzahl - - 4 - 30 - 40
5 = = = 4 = 30 =
4 mit Superzahl - - - - 10 - 40
4 = = = = = 10 =
3 mit Superzahl - - - - - - 20

3 = = = = = = =

2 mit Superzahl - - - - - _ _

20

40

40

20

10

30

45

35
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Vollsystem Nr. 010

System-Nr. 010 (6 aus 10)

10 Systemzahlen

210 Spiele

Spieleinsatz: 252,00 €

zzgl. Spiel 77, SUPER 6, GliicksSpirale, Die Sieger-Chance
und Bearbeitungsgebiihr

insatz: 252,00 €
piel 77, SUPER 6, GliicksSpirale, Die Sieg
rarbeitungsgebiihr

Gewinntabelle

Richtig Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

vorausgesagte

Gewinnzahlen 1 2 3 4 5 6 7 8 9
6 mit Superzahl 1 - 24 - 9 - 8 - 15
6 = 1 = 24 = 90 = 80 =
5 mit Superzahl - - 5 - 50 - 100 - 50
5 = = = 5 = 50 = | 00
4 mit Superzahl - - - - 15 - 80 - 9
4 = = = = = 15 = 80 =
3 mit Superzahl - - - - - - 3 - 105
3 = = = = = = = | 25 |
2 mit Superzahl - - - - - - - - 70
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Vollsystem Nr. 011

System-Nr. 011 (6 aus 11)

11 Systemzahlen

462 Spiele

Spieleinsatz: 554,40 €

zzgl. Spiel 77, SUPER 6, GliicksSpirale, Die Sieger-Chance
und Bearbeitungsgebiihr

insatz: 554,40 €
piel 77, SUPER 6, GliicksSpirale, Die Siege
rarbeitungsgebiihr

Gewinntabelle

Richtig Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

vorausgesagte

Gewinnzahlen 1 2 3 4 5 6 7 8 9
6 mit Superzahl 1 - 30 - 150 - 200 - 75
6 = 1 = 30 = [ 150 [ = | 200 [N
5 mit Superzahl - - 6 - 75 - 200 - 150
5 = = = 6 = 75 = | 200 |y
4 mit Superzahl - - - - 21 - 140 - 210
4 = = = - - 21 = | 140 | e
3 mit Superzahl - - - - - - 56 - 210
3 = - - - - - SHE6 | -
2 mit Superzahl - - - - - - - - 126
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Vollsystem Nr. 012

System-Nr. 012 (6 aus 12)

12 Systemzahlen
924 Spiele

Spieleinsatz: 1.108,80 €

zzgl. Spiel 77, SUPER 6, GliicksSpirale, Die Sieger-Chance

und Bearbeitungsgebiihr

Gewinntabelle

Richtig
vorausgesagte
Gewinnzahlen

6 mit Superzahl
6
5 mit Superzahl
5
4 mit Superzahl
4
3 mit Superzahl
3
2 mit Superzahl

20

Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

1 2 3
1 - 36
- 1 -
- - 7

225

105

6
225
105

28

400

350

224

84

400

350

224

84

225

350

420

378

210



Vollsystem Nr. 013

System-Nr. 013 (6 aus 13)

13 Systemzahlen

1.716 Spiele

Spieleinsatz: 2.059,20 €
zzgl. Bearbeitungsgebiihr

Gewinntabelle

Richtig
vorausgesagte
Gewinnzahlen

6 mit Superzahl
6
5 mit Superzahl
5
4 mit Superzahl
4
3 mit Superzahl
3
2 mit Superzahl

Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

1 - 42 - 315 - 700
- 1 - &2 - [35[-
- - 8 - 140 - 560
- | = [ = | 8| - || -
- - - - 3 - 336
- - - - - || =
- - - - - - 12

700

560

336

120

525

700

756

630

330
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Teilsysteme

Gewinnermittlung

Wie bereits auf Seite 7 ausgefiihrt, nehmen beim Teilsystem bei
weitem nicht alle méglichen Spielreihen, die sich aus den ange-
kreuzten Zahlen theoretisch kombinieren lassen, an der entspre-
chenden Ziehung und damit an der Gewinnermittlung teil.

Ohne Kenntnis der im Einzelfall getippten Zahlen ist es im Vorwege
nicht méglich, die genaue Anzahl der Gewinne in jeder Gewinnklas-
se anzugeben. Aus diesem Grunde enthalten die auf den folgenden
Seiten abgedruckten Gewinntabellen in der Spalte ,,Anzahl der
Gewinne in Gewinnklasse* den Hinweis ,,entweder/oder*.

Mit Hilfe eines besonderen Abwicklungsschemas fiir die Gewinn-
ermittlung bei Teilsystemen kann aber jeder Spielteilnehmer leicht
ermitteln, welche Gewinne er tatsachlich erzielt hat. Dieses Schema
wird in der folgenden Auswertungsanleitung ndher beschrieben.

Auswertungsanleitung fiir Teilsysteme

1. Die vorausgesagten Systemzahlen sind der Gréf3e nach zu
ordnen, d.h. in arithmetisch aufsteigender Reihenfolge neben-
einander zu schreiben.

2.Den vorausgesagten Systemzahlen sind Schemazahlen zuzuord-
nen. Die niedrigste vorausgesagte Systemzahl ist die Schemazahl
»1% die zweitniedrigste vorausgesagte Systemzahl die Schema-
zahl ,,2“ usw.

3. Die richtig vorausgesagten Systemzahlen (Gewinnzahlen) sind
einzukreisen. Die zugeordneten Schemazahlen sind gleichfalls
einzukreisen.

4.Die eingekreisten Schemazahlen sind auf die Teilsystem
Auswertungsschablone (S. 24) zu iibertragen. Die Auswertungs-
schablone wird an das dazugehdorige Abwicklungsschema
angelegt und Spielreihe fiir Spielreihe ausgewertet.

5. Auswertung der Spielreihen: Wenn im Abwicklungsschema
mindestens 2 Kreuze getroffen sind und die Superzahl richtig
vorausgesagt wurde, ist ein Gewinn in der Gewinnklasse 9 erzielt.
Wenn in einer Spielreihe 6, 5, 4 bzw. 3 Kreuze getroffen sind und
damit ein Gewinn der Gewinnklasse 2, 4, 6 bzw. 8 erzielt wurde,
ist zu priifen, ob auch die Superzahl richtig vorausgesagt wurde.
Ist diese richtig vorausgesagt, ist sodann ein Gewinn der Gewinn-
klasse 1, 3, 5 bzw. 7 erzielt.

6.Aus der Summe der Ubereinstimmungen an getroffenen Kreuzen
in den jeweiligen Spielreihen in Verbindung mit der Superzahl
bestimmt sich die Anzahl und die Gewinnklasse der Gewinne
(entweder/oder).
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Teilsysteme

Auswertungsbeispiel

1. Es ist das Teilsystem Nr. 612 gespielt worden.

2. Es wurden die Systemzahlen 14, 20, 28 und 37 als Gewinnzahlen
richtig vorausgesagt. Die Superzahl wurde nicht richtig voraus-
gesagt.

3. Nach der Gewinntabelle im LOTTO 6aus49 (siehe S. 25 — unter
»4 richtig vorausgesagte Gewinnzahlen*) sind entweder 1 Gewinn
der Gewinnklasse 6 und 4 Gewinne der Gewinnklasse 8 oder
8 Gewinne der Gewinnklasse 8 erzielt worden.

4.Es sind die angekreuzten Systemzahlen in arithmetisch aufstei-
gender Reihenfolge, beginnend mit der niedrigsten Systemzahl,
nebeneinander zu schreiben. Jeweils unter diese sind die zuge-
ordneten Schemazahlen zu setzen.

Systemzahlen 2 9 13 14 16 20 25 28 31 33 36 37
Schemazahlen 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

5. Die Systemzahlen, die als Gewinnzahlen richtig vorausgesagt
wurden, sind einzukreisen. Die dazugehdrigen Schemazahlen
sind ebenfalls einzukreisen.

Systemzahlen 2 9 13 (9 16 Q0 25 31 33 36 G
Schemazahlen 1 2 3 (&) 5 (6§ 7 9 10 11 12
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Teilsysteme

6.Die eingekreisten Schemazahlen 4, 6, 8 und 12 sind auf die
Auswertungsschablone fiir Teilsysteme zu iibertragen (s. Muster).
Mit der Auswertungsschablone werden die 22 Spielreihen des
Abwicklungsschemas ausgewertet. Die ermittelten Gewinne
werden auf der Schablone vermerkt (s. Muster).

§ Auswertungs- | |
i Schablone fiir alle |3
a ‘ ;
; Teilsysteme | : |x
; Dt
H 2; .
; . . 3
i Gewinne in Klasse gL
H )l
11/2|3/4/5/6/7/8|9 9. e
: 1 g e
: L {9
i 0
H |
' 12| ®
H 13
: }g —+  Auswertungsschablonen
: 16) |+ finden Sieinder hinteren
&: Umschlagklappe zum
! 19+ Ausschneiden, auBerdem
: :‘3 i sind siein jeder Annahme-
“ 22| stelle kostenlos erhaltlich.
e wl
¢ LOTTO® B[
E Schleswig-Holstein 26}

7. Auswertungsergebnis: 1 Gewinn der 6. Gewinnklasse in Spiel-
reihe 16 des Abwicklungsschemas, 4 Gewinne der 8. Gewinn-
klasse in Spielreihe 6, 10, 20 und 21.
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Gewinntabelle

Richtig
vorausgesagte
Gewinnzahlen

6 mit Superzahl

5 mit Superzahl

4 mit Superzahl

3 mit Superzahl
3
2 mit Superzahl

Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

entweder
oder
oder
entweder
oder
oder
entweder
oder
entweder
oder
entweder
oder
entweder
oder

Teilsysteme

|
o W

o U
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Teilsystem Nr. 609

System-Nr. 609 (6 aus 9)

9 Systemzahlen

12 Spiele

Spieleinsatz: 14,40 €

zzgl. Spiel 77, SUPER 6, GliicksSpirale, Die Sieger-Chance
und Bearbeitungsgebiihr

Abwicklungsschema

5 10 12
1) [ x| x| x|x|x|[x|x]|x|=|=]=|—
2) | x|x [ x| x|x[=[=]=]x[x]x]|-
3) [ X[ X [X|=[=[X|x[=|X|X[=]X
4) [X[X[=[X[=[X[=[X[X][=[x]X
5) | x|—[=[x[x[=[x]x]x[x]=]x
6) | x| —|X|—|X|X|=|X]|=[X]|X][X
7) [ =[x [X[=[x]=]x[x][x[=[x]x
8) =[x [=[X[x|x[x[=]=]x]x][x
9) || =X X[—= X[ X[X|X[X[X][—
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Gewinntabelle

Richtig
vorausgesagte
Gewinnzahlen
6 mit Superzahl
6

5 mit Superzahl

4 mit Superzahl

3 mit Superzahl

2 mit Superzahl

Anzahl der

entweder
oder
entweder
oder
entweder
oder
entweder
oder
entweder
oder
entweder
oder
entweder
oder
entweder
oder

Teilsystem Nr. 609

Gewinne in Gewinnklasse
1 2 3 4 5 6
- - 3 - 6 -
1 - - - 9 -
- - - 3 - 6
-1 - - - 9
- - - - 6 -
N
- - - - - 6
- - - 1 - 3
- - - - 1 -
— =l =]=|2|=
- - - - -1
- === = Rz

I N W N

I N &~

I &~ N

w N

w N

I = N

I o~ W

o O |
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Teilsystem Nr. 710

System-Nr. 710 (6 aus 10)

10 Systemzahlen

15 Spiele

Spieleinsatz: 18,00 €

zzgl. Spiel 77, SUPER 6, GliicksSpirale, Die Sieger-Chance
und Bearbeitungsgebiihr

Abwicklungsschema

5 10 15
1) | x| x| x[ x| x| x[x|x|x|=|=]=]=]=]—
2) | x|x[x|x|x[-[=]=]=[x]|x|[x[x]-]-
3) [ x|x[=[=[=Ix[x[x][=[x]x[x[=][x]=
4) |- [ X[ x| [x[x][=[x[x]x][=[x][x]=
5) | x| = [x[=|=|x[=]x[x|x]|=[x]|x][=[x
6) || x| —[x[—[=[x[x|x]=]x|x]x][=]x
D X[ [ XXX = XX =X =[x
8) [ x| =[x x| x|=[x[=|=|x]=]x|x[x
9) | —| X[ X|—|X|x]|=|=[X]|=|x][x]=[Xx]x
10) [ ]=IX]=IX]X]=Ix]=]=]x]x]x
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Gewinntabelle

Richtig
vorausgesagte
Gewinnzahlen

6 mit Superzahl

5 mit Superzahl

4 mit Superzahl

3 mit Superzahl

2 mit Superzahl

Teilsystem Nr. 710

Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

entweder - - - - 12 -
oder - - 2 - 6 -
oder 1T - - - 6 -
entweder - - - -
oder - - - 2
oder -1 - -
entweder - - - -
oder - - 1 -
oder - - - =
entweder - - - - -
oder - - - 1 -
oder - - - - -
entweder - - - - -

o
=
CANN Y

v N
(S B SR |

oder - - - -1

oder - - - - 3 -
entweder - - - - -
oder - - - - -
oder - - - - -
entweder - - - - -
oder sl=l==|=|=
entweder - - - - - -
oder - - - - - -

[SVRN

I 0 o

v 00 o | |

| o 00 |

w N

I o I v 0 o | © o

w N

| = W o

wvi BN
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Teilsystem Nr. 612

System-Nr. 612 (6 aus 12)

12 Systemzahlen

22 Spiele

Spieleinsatz: 26,40 €

zzgl. Spiel 77, SUPER 6, GliicksSpirale, Die Sieger-Chance
und Bearbeitungsgebiihr

Abwicklungsschema

=
=]
-
[
N
=]
N
N

E|
UL XXX XX
LX) ] X XX
PIXIX XX XX
XULIX) XX x]x

XXX X[ X x|
XIXPLLUIX XX [x
PIXIXIX XXX
XULIX) XX XX
XU EIX XXX %
P X XXX
FIXP XXX XX

XULIXIX XX %]
XXX [X|]x|{x]I
FIXIX X XXX
XXX XXX |
XL XXX X)X
FLEIXX XXX X
P XX XXX
FIX XXX XX
XL IXX] XX x| 1]

XXX XXX

XX XXX X[l
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Gewinntabelle

Richtig
vorausgesagte
Gewinnzahlen

6 mit Superzahl

5 mit Superzahl

4 mit Superzahl

3 mit Superzahl
3
2 mit Superzahl

Teilsystem Nr. 612

Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

entweder 1 - - - - -
oder - - 1 -
oder - - - =
entweder - 1 - -
oder - - - 1 - 5
oder - - - - -9
entweder - - 1 - - -
oder - - - - 3 -
entweder - - - 1 - -
oder - - - - -3
entweder - - - - 1 -

o un
|

oder - - - - - -
entweder - - - - - 1
oder - - - - - -

o U
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Teilsystem Nr. 610

System-Nr. 610 (6 aus 10)

10 Systemzahlen

30 Spiele

Spieleinsatz: 36,00 €

zzgl. Spiel 77, SUPER 6, GliicksSpirale, Die Sieger-Chance
und Bearbeitungsgebiihr

Abwicklungsschema

w
=
o
-
«
N
o
N
[

w
=]

&
LR IX XXX XX
L X X)X XXX
XIX[ L X]X XX
XXX T X XX
XE] XX XXX
XXX XXX
XXX XXX

XX XXX X] |
IXX] X XXX
XXX XXX
XL T|X| XX XX |

XX T XXX X
XXX XXX |

XEXIX XXX
XIX| XX XX ]|

XXX XL XX
XP XXX X)X
I XXX X XX T

I X XX X)X
XEXIX XXX

XU XXX X)X

I XX XXX T [X

XXX XXX
XXX X T X|X
XXX x| x|x
X XXX x]x
XXX X XX
XL |X X X| X 1]|X

XXX [X] 1 [X][X

XEX XXX X[ L]
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Gewinntabelle

Richtig
vorausgesagte
Gewinnzahlen

6 mit Superzahl

5 mit Superzahl

4 mit Superzahl

3 mit Superzahl
3
2 mit Superzahl

Teilsystem Nr. 610

Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

entweder 1 - - - 18 -
oder - - 4 - 12 -
entweder - 1 - - - 18
oder - - - 4 - 12
entweder - - 1 - 6 -
oder - - - - 10 -
entweder - - - 1 - 6
oder - - - - =10
entweder - - - -
oder - - - =
entweder - - - - - 3
oder - - - = = 2

N W O
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Teilsystem Nr. 711

System-Nr. 711 (6 aus 11)

11 Systemzahlen
66 Spiele

Spieleinsatz: 79,20 €
zzgl. Spiel 77, SUPER 6, GliicksSpirale, Die Sieger-Chance
und Bearbeitungsgebiihr

Gewinntabelle

Richtig
vorausgesagte
Gewinnzahlen

6 mit Superzahl

5 mit Superzahl

4 mit Superzahl
4
3 mit Superzahl
3
2 mit Superzahl

34

Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

1 2 4 5 6
entweder - - 5 - 20 -
oder i - - - 30 -
entweder - - - 5 - 20
oder - 1 - - - 30
entweder - - - - 15 -
oder - - 1 - 10 -
entweder - - - - - 15
oder - - -1 - 10

_ _ _ —_ 3 _

- - - - -3

30
20

20
30

20

10
15

30

20

30

30
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Abwicklungsschema

Teilsystem Nr. 711
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Teilsystem Nr. 622

System-Nr. 622 (6 aus 22)

22 Systemzahlen
77 Spiele

Spieleinsatz: 92,40 €
zzgl. Spiel 77, SUPER 6, GliicksSpirale, Die Sieger-Chance
und Bearbeitungsgebiihr

Gewinntabelle

Richtig
vorausgesagte
Gewinnzahlen

6 mit Superzahl

5 mit Superzahl

36

Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

entweder 1 - - - - - - - 60
oder = [=|d|=]=|=]10=EH
oder - - - - 2 - 12 - 27
oder —l=l=|=13|=|8|=0E
oder - - - - - =20 - 15
entweder - 1 - - - - - - -
oder - - -1 - - - 10 -
oder S = === 2] = [
oder - - - - - 3 - 8 -
oder —|l=|=]=|=|=|=|20/=
entweder - - 1 - - - — - 40
oder —|l=l=|=|1|=|6 |20
oder - - - - - - 10 - 20

Fortsetzung auf der ndchsten Seite.



Teilsystem Nr. 622

Gewinntabelle (Fortsetzung)

Richtig
vorausgesagte
Gewinnzahlen

5

4 mit Superzahl

3 mit Superzahl
3
2 mit Superzahl

Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

entweder - - - 1 - -
oder - - - - -1
oder - - - - - -
entweder - - - - 1 -
oder - - - - - =
entweder - - - - - 1
oder - - - - - -
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Teilsystem Nr. 622

Abwicklungsschema
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Teilsystem Nr. 616

System-Nr. 616 (6 aus 16)

16 Systemzahlen
112 Spiele

Spieleinsatz: 134,40 €
zzgl. Spiel 77, SUPER 6, GliicksSpirale, Die Sieger-Chance
und Bearbeitungsgebiihr

Gewinntabelle
Richtig

vorausgesagte
Gewinnzahlen

6 mit Superzahl

5 mit Superzahl

40

Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

1 2 4 5 6 7 8 9
entweder - - 1 - 9 - 34 - 44
oder - - - - 15 - 20 - 60
oder - - - - 12 - 32 - 42
oder i - - - - - 60 - 15
entweder - - - 1 - 9 - 34 -
oder - - - - - 15 - 20 -
oder - - - - - 12 - 32 -
oder - 1 - - - - - 60 -
entweder - - - - 5 - 20 - 50
oder - - = = 4 - 24 - 44
oder - -1 - - - 30 - 40

Fortsetzung auf der nachsten Seite.



Teilsystem Nr. 616

Gewinntabelle (Fortsetzung)

Richtig
vorausgesagte
Gewinnzahlen

5

4 mit Superzahl

3 mit Superzahl
3
2 mit Superzahl

Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

entweder - - - - -
oder - - - - -
oder - - - 1 - =
entweder - - - - 1 -
oder - - - - - =
entweder - - - - - 1
oder - - - - - -

S o

20
24
30

12
16
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Teilsystem Nr. 616

Abwicklungsschema
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Teilsystem Nr. 626

System-Nr. 626 (6 aus 26)

26 Systemzahlen
130 Spiele

Spieleinsatz: 156,00 €
zzgl. Spiel 77, SUPER 6, GliicksSpirale, Die Sieger-Chance
und Bearbeitungsgebiihr

Gewinntabelle

Richtig
vorausgesagte
Gewinnzahlen

6 mit Superzahl

44

Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

entweder 1 - - - - - - - 75
oder = l=]d[=]=]=]10 =N
oder - - - - 2 - 12 - 42
oder = = - - 1 = | 16 | =13
oder - - - - 3 - 8 - 48
oder =|=]=|=|=|=|20| SEN
entweder - 1 - - - - - - -
oder - - - 1= -F- 10 -
oder - - = = = 2 =12 -
oder =|l=|=|=|=|1]|=|1C
oder - - - - - 3 - 8 -
oder — === |=|=|=|200=

Fortsetzung auf der ndchsten Seite.



Teilsystem Nr. 626

Gewinntabelle (Fortsetzung)

Richtig
vorausgesagte
Gewinnzahlen

5 mit Superzahl

4 mit Superzahl

3 mit Superzahl
3
2 mit Superzahl

Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

entweder - - 1 - - -
oder sl=|=|=]1][-=
oder - - - - - =
entweder - - - 1 - -
oder - - - - -1
oder - - - - - =
entweder - - - - 1 -
oder - - - - - -
entweder - - - - - 1
oder - - - - - -
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Teilsystem Nr. 626

Abwicklungsschema
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Fortsetzung auf der nachsten Seite.
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Teilsystem Nr. 626

Abwicklungsschema (Fortsetzung)

61 65 70 75 80 85 90 95
1) |==[=1-I-|-l-]—= == =l=l==l= === ==l==l=l=l=1=]= -
bl e e e e e e e el e el e e
3) [ XXX XX XXX X[ XX X[ X|=|=|=|=|=|=|=|=[=|= === =— === ===
4) [ x| x|x|=|=| == == === [= X ]x x| x [x [ x [ x [ x [x [ x [ x [ x [ %[ x[= = [=[=]=]=]=]—
5) [=[=[= XX X|[X[X[=|=|=[= === |=[= XXX XX === | = [= XX [x << [ < [ <[ %
6) [—|—|— ||| [ Ix[xIx|x[x|= === === = IxIxIx < x == == x x
7 |=1==[X[=|=]=[=IxX]=|= == IX]=|= = IX]=]=|=]=Ix|=]=]=]=[x]= =] =] x]=]=|—
8) [ [ |- [xI=[=[=[=IX|[-]=[=]=[x]=]=[=][x]= X[=[=[==Ix[=]=|-]=[x]=]=
) e e e e e el e e e e e e el e e e D e R T
10) |- [ [ [X|=|= === IX|=|= = x]=|= = |=|x]=]=]=]=]X —[=[x[=]=]=]x]=
1) | x| [x|=|=[=|-[=[x|=[=|=Ix]=[=]=[= X[ 1= == [ X]=[=]= = [ x| |=]= = | x]—
12) [ X|=|=[X]| === == =IX|= == =[x X|= === =X = == = = =X = = =X
13) [-[X[=[=[-[X[=[-[-IXI=[- = [ IX[- = [ [ = X = = = X = X = == = ==
14) | == x| |=|X|=[=IX|= === = IX]== === = [X|=[X|=|= === = | X]| = [X]|=]=
15) [X|=|=|=[X]|=|=|=[X|={=[=1=]=1=]=[x[= == |=IX|==1X| == =X =] === ]=]=
16) [ [=[X[=[-[=IX[-[=IX[=[- = IX]=I=[= [ == IX[= = = X = = I =T = L= = %
17) [-[x|=|=[=|=[=[x[x|=[=[=]=]% —|=[=Ix|== === =IxIx][=]=|=]=[=]=]Xx
18) [ ||| == |X|= == === Ix[= =] =[x =X === == =X = = = X = = = =X
19) [-[=[=[=[-[- [ [X[-[-[=IXI=IX]=[=[= [ == [ IX = = = X = = X=X = ==
20) |—|— === |=[X|= === IX][=[= [~ [X[= = [= = | = X[ = = = [ =X |X| = [= | = | = [ =] X|—
21) |- x|=|=|=|=[X|=l=[=| == X=X == x[= === =X = == = =D X = =
22) |- |- X[X[==[=T= 1= I X = X = X = = = = = ===
23) [ == [ X|=|=|=|== === IX|= == X|= == X[= == == x|= = X[ =[X]|=]—
24) |- = [ x|=|=|=[=IxX|=[=|X|= == =X =Ix|= === == =X = = X[ = =X ==
25) | x| |- == =[X]=I=[=IX|=]=[=IXI=[=IX]= === === [=]%]= = [x]=|=]=]=]—
26) [x|—|—|=|=|=|=|x|=|=|=|=Ix]|=|=|x]|= === x][=|x|=]|=] === == Ix]=[=|x]=
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) e e e e e e e e
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8) (== [=[===[=]=[=]=]=]=]=]= ol el el Bl el el el el Bl Bl Bl BBl B
5) |x|=|=1=1=|=I=1=1=1=1=1=1=1=1=1=[= == === == === == === ===
| 6) [ X[ X[ X[X|X|=[= == === === === == === =[]~ o il ol e e e
D | =X === XXX X[ x [ x [ ¥ |= == === == == === == -]l ]=]=]—
8) [ =[x |=[=IxIx|=|=|=|=|=]= = [x]x|x|x[x[x|x]-[= |- |-]=]=]= === |- ]-]-]-
9) | ==X |=|=[=[=Ix[X|=|=[=I= = IxX|X|= === =X XX x| x| = === =[=]=]—
10) [=[x|=[=|=|-[- |- [=[XIX[=[= == Ix[x]|= = |=[x[x[= |- | =[x |x|x|=]|=]— -
1) [—[=[=[X[=[=[=[=[=[=[=[XIX][= === [ [XIX] == = DX = I D= I === ==
12) [-[x[ == x[=[=[= ==X ==X === I == = L= = =D = I x =[x x ==
13) | x[X|=[=|=|=|=|=|= === x| x|[x|=|= === | x|x]=|x]=|=|x[= == | x| = [x]|=|—
14) [ [=[xX|x[=[X[= === Ix[=]=X[= == === I == = = =D = =[x < =
15) | X[ =X |=|=|=|X|=|= X[ X[=|= === === IX|= X[ = X[X|= = |=| =] == X]X
16) [ [ |- |- [X|=[X][=[=[=[-]=[=IX|=IXIX[= === [X]=[= === [Xx[= x| =[x ][=]= X
17) = X|===1=X[=|X[= === X[ = =1 X][= === = = XX = < = =] =[x =[x
18) [ [ x| =[x [=[X|= =[] [x[=|=[x[= === [= = [ [X| =[x [ == X< X[ == [ X[ =
19) == =IXIX]=]=[=IX]=]=]=1=1=]=]= == [ X]Xx][X]|=[= [ x| x]=]=]|= |- [ =] x| X]=|=
20) |- |- [ x[=|-|-[=Ix|=[=]=Ix][=[= === Ix]= x| =[x|= == [=]= = [x[x]| x| =[] =]
21) ||| =[x =[] =[x =[x =X = I = == = I == == = == =[x =
22) [ x| [=[X[=[=][=[X]|=IX]=|= =[x [X|=[=[X][=[=|=[= == [X] == [ X]=]=[=]=[X]=[X
23) [ x| === [=[X[=[X|=]|=l= === == [X|X|= = [= X |X|=| == == X[=]x[x|=]—
24) [—|— = [ X[ [ IxIX| ==X = X=X == %] = === X=X X]—
25) [ x| [=[=[X[=[x[X][=|=|X|= === === [X|=[= = [X][=|X]= [ X]=]=[X][=[=X]—
126) |—|— |- [ [ X =[] == [=[X]=[X]=|= [ =X = [ X[ = X[ = [ X] = [ X =] = | = | =] = |X] =] =] =[X
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Teilsystem Nr. 712

System-Nr. 712 (6 aus 12)

12 Systemzahlen
132 Spiele

Spieleinsatz: 158,40 €
zzgl. Spiel 77, SUPER 6, GliicksSpirale, Die Sieger-Chance
und Bearbeitungsgebiihr

Gewinntabelle

Richtig
vorausgesagte
Gewinnzahlen

6 mit Superzahl
6

5 mit Superzahl
5
4 mit Superzahl
4
3 mit Superzahl
3
2 mit Superzahl

48

Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

entweder 1 - - - 45 -
oder - - 6 - 30 -
entweder - 1 - - - 45
oder - - - 6 - 30
- - 1 - 15 -
- - -1 /- [15
—_ _ _ _ 4 _

40

60

50

32

12

40
60

50

32

12

45

30

50

60

54

30



Abwicklungsschema

Teilsystem Nr. 712
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Diese Informations-Broschiire ist kostenlos.
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