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Mehr Wetten, mehr Sport
NEUE WETTANGEBOTE

KOMPAKT & PLUS
DIE NEUEN WETTSCHEINE

Die Highlights der Sportwoche
DER WETTSCHEIN KOMPAKT

Die ganze Welt der Sportwetten
DER WETTSCHEIN PLUS

Kombinieren mit System
DIE SYSTEM-WETTE

Service, Rechtliches und mehr

VERANTWORTUNGSVOLLES SPIEL

Fiir echte Fans und alle Sportfreunde gibt
es jetzt noch mehr Sport- und Wettangebo-
te von ODDSET. Auf den folgenden Seiten
zeigen wir lhnen, wie einfach das Spielen

mit den beiden neuen Wettscheinen ist.




Sport, so spannend
wie noch nie.

Mehr Wetten

Zu jedem Spiel gibt es jetzt noch mehr Wettarten. Von der
klassischen Sieger-Wette mit oder ohne Handicap uber
spannende Ergebnis- und Torsummen-Wetten bis hin zu
Meister-Wetten - das neue Wettprogramm Lasst keine
Winsche mehr offen.

Mehr Sport
Mehr Ligen, mehr Turniere und mehr Sportarten.
Hier finden Sie garantiert Ihren Favoriten.

NEUE WETTANGEBOTE

Worauf Sie sich
verlassen konnen.

Uberall vor Ort

Was bleibt, ist die gewohnt personliche und kompetente
Beratung in allen ODDSET-Annahmestellen. Neu ist, dass
Sie sich dort Ihren Gewinn sofort nach dem Ende Ihrer
getippten Spiele oder Ereignisse auszahlen lassen kdnnen.

Mit Sicherheit

Die standige Beobachtung des gesamten Wettablaufs und
die gewohnte Sicherheit der LOTTO-Card sorgen fir eine
seriose und sichere Sportwette. Zudem arbeitet ODDSET
intensiv mit der Bundeszentrale fiir gesundheitliche Auf-
klarung (BZgA) zusammen.



Welcher Schein
passt zu lhnen?

DER WETTSCHEIN KOMPAKT:

Die Highlights der Sportwoche auf einem Wettschein

In Ihrer ODDSET-Annahmestelle finden Sie das Wett-
programm KOMPAKT in der kostenlos erhaltlichen Kun-
denzeitschrift ,LOTTO aktuell®. Hier finden Sie die wich-
tigsten Begegnungen der Woche. Pro Wettschein konnen
Sie bis zu zehn Spiele tippen.

Fokus auf Fuf3ball
Viele nationale und internationale Top-Ligen, Turniere
und mehr.

Verschiedene Wettarten

Wetten Sie auf den Sieger (Sieg Heim, Unentschieden,
Sieg Gast), decken Sie mit der ,Doppelten Chance” gleich
zwei Ergebnisse ab oder wetten Sie, ob in der Begegnung
weniger oder mehr als 2,5 Tore fallen.

Drei Spielarten
Ob Einzel-, Kombi- oder System-Wetten: Mit dem Wett-
schein KOMPAKT haben Sie alles auf einem Schein.
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Alles aus der Welt des Sports

Im Wettprogramm PLUS finden Sie zahlreiche Spiele und
Ereignisse aus vielen verschiedenen Sportarten und Ligen.
Pro Wettschein konnen Sie bis zu zehn Spiele tippen.

Viele verschiedene Wettarten

Hier bleibt wirklich kein Wunsch mehr offen. Weitere Infos
zu den unterschiedlichen Wettarten finden Sie in der Wett-
anleitung ab Seite 14.

Noch flexibler: die Spielarten

Einzel-, Kombi- oder System-Wetten mit oder ohne Bank.
Hier kommen sowohl Anfanger als auch Profis voll auf ihre
Kosten.

Das Wettprogramm PLUS
liegt in lhren ODDSET-Annahmestellen zur Einsicht aus
und ist auch im Internet unter www.oddset.de einzusehen.
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Tippen Sie bis zu zehn Spiele
Wahlen Sie im aktuellen Wettprogramm KOMPAKT die Spiele L WETTSCHEIN .“
aus, auf die Sie wetten mochten. Tragen Sie lhre Tipps auf KOMPAKT ODDSET
dem Wettschein KOMPAKT bei den entsprechenden Spiel- DIE SPORTWETTE
nummern ein. VON ZLoTTo!
Folgende Wettarten konnen gespielt werden:
: :
Sieger: 8 < e g g e TIPPEN SIE
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Sieg Heim (1) 3 5 3 ] 5 R 10 SPIELE.
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Hinweis: Pro Spiel ist nur eine Wettart moglich - [o12] M [1][0](2] Fienichassmant
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Wihlen Sie die Spielarten =N TTro Tz T S| | (210304
Einzel: Kreuzen Sie (E) an, ist jeder Tipp eine eigene Wette : [0][2] [o][2] [5][6]
(Einzel-Wette). - [1][0][2] [1][0][2] [(8][9][10]
Kombi: Kreuzen Sie (K) an, werden alle Tipps zu einer Wette - [1][o][2] [1][o][2]
zusammengefugt (Kombi-Wette). - (1][o](2] (1][o][2]
Systeme: Die Tipps werden zu mehreren verschiedenen - % % % % % [ 3
e e e e méalichen Eingel T 02w MoE wiLENSE
e: .It leser Auswant wer ena € moglic e.n.lnze-, - =l [1][0][2][W] 5N [1][0][2] -
Kombi- und System-Wetten miteinander kombiniert. [1][0][2] [1l0l[2] Pro Wette (€)
: [0][2] [0][2]
Eine Mehrfachauswahl ist mdglich. - [0 2][wW][M] [1]o][2] [1][2][5]
- [1][0][2] [1][0][2]
Hinweis: Wird keine Auswahl getroffen, spielen Sie - [1][0][2] [1]fe][2]
automatisch eine Kombi-Wette. % % % % pand. 2€ pro
Legen Si Iren Eineets
Legen Sie Ihren Einsatz pro Wette fest. Der Mindesteinsatz allén ODDSETAnnahmestellen.
pro Wette betragt 0,10 € und pro Wettschein 2,00 €.
Hinweis: Bei Einzel-Wetten und Systemen wird Ihr ge- 00111500002k
wahlter Einsatz mit der Anzahl der Wetten multipliziert.




BEISPIEL EINZEL-WETTE.

Ihre Spiele

Angenommen, Sie wollen auf die vier nachstehend markierten
Begegnungen aus dem Wettprogramm KOMPAKT wetten:

Hamburger SV
FC Schalke 04

Borussia Dortmund Werder Bremen
Borussia M'Gladbach  VfB Stuttgart
Eintracht Frankfurt 1. FSV Mainz 05
FC Augsburg Hertha BSC

1. FC Nirnberg

FC Bayern Miinchen

2,30
2,55
1,50
2,45
6,25

330 1,75 218 115 1,03 190 170
300 280 134 119 139 215 155
3,10 1,25 1,22 1,45 2,15 1,65
350 600 105 125 225 190 1,70
290 265 125 122 225 150
400 135 244 111 1,01 2,15 @

Die Spielnummern zeigen Ihnen an, in welche Zeilen des
Wettscheins KOMPAKT lhre Tipps einzutragen sind.

Ihr Wettschein

Spielnummer @
Borussia Dortmund - Werder Bremen

Sie tippen auf einen Heimsieg.

Spielnummer @

Hamburger SV - 1. FC Niirnberg

Sie nutzen die Doppelte Chance und
tippen auf ein Unentschieden bzw.
einen Auswartssieg.

[1][o][2][W][M]
(1] D] X (W] [M
I (1](0][2][W][M

Sie spielen die Spielart Einzel-Wette.
Jeder Tipp ist also eine eigene Wette.

M Einzel
ombi [ ]

® Spielnummer @

Eintracht Frankfurt - 1. FSV Mainz 05
Sie tippen auf einen Auswartssieg.

Spielnummer @

FC Schalke 04 - FC Bayern Miinchen
Sie tippen darauf, dass mehr

als 2,5 Tore fallen werden.

[1][o][2][W][M]
[1][o][2][W][M]
[1][o][2][W][M]
I [1](0][2][W]DX]

Pro Wette setzen Sie 5,00 €, bei
vier Wetten insgesamt also 20,00 €.

(][2][X]

Hinweis: Diese Spiele kdnnen auch auf dem Wettschein PLUS gespielt werden.

Ihr méglicher Gewinn

DER WETTSCHEIN KOMPAKT

Um Ihren Gewinn zu berechnen, multiplizieren Sie die Quoten
der richtig getippten Spiele jeweils mit dem Einsatz pro Wette
und addieren dann die Einzelgewinne.

Angenommen, Sie liegen bei allen vier Wetten richtig, so
betragt Ihr Gewinn: (4,00 x 5,00 €) + (2,80 x 5,00 €) +
(1,45 x 5,00 €) + (1,55 x 5,00 €) = 49,00 €

Ihre Quittung

Nur mit der Spielquittung haben Sie Anspruch auf Auszahlung
der Gewinne. Deshalb sollten Sie die Quittung sorgsam auf-
bewahren, vor starkem Lichteinfall, Warme und Nasse schiitzen

und nicht knicken.

® Hier sehen Sie die Spielnummern,
die Begegnungen, lhre Tipps und
die Quoten dafr.

M
ODDSET

DIE SPORTWETTE
voN 2 LoTTo'

Ni
1 1/Borussia Dortmund - Werder Bremen
Tipp: 1 Quote: 4,00

Wer gewinnt?
2 3/Eintracht Frankfurt - 1. FSV Mainz 05
Tipp:2 Quote: 2,80

Spiel / Ereignis

® Hier stehen das von Ihnen gespielte
System und die Anzahl der Wetten.

Wer gewinnt?
3 5/Hamburger SV - 1.FC Nimberg

e Hier sehen Sie lhren Einsatz pro Wette,

den maximal mdglichen Gewinn und
Ihren Gesamteinsatz.

® Hier sehen Sie die Nummer |hrer
LOTTO-Card und lhren Namen.

Tipp: 0 Quote: 1,45
Doppelte Chance
4 6/FCSchalke 04 - FC Bayern Miinchen
Tipp: M Quote: 1,55
Mehr als 2,5 Tore
System Wetten
E 4
Anzahl Wetten: 4
Einsatz pro Wette: 5,00 €
ab: 24.09.14
Max. mégl. Gewinn 49,00 €
Gesamteinsatz 20,00 €
BETRAG inkL. Gebiihr 20,60 €

® Hier sehen Sie die Anschrift
lhrer Annahmestelle.

1 08 01 123456789
MUSTERMANN MAX

ODDSET-Muster-Annahmestelle
Musterstrae 1

® Hier sehen Sie die Nummer |hrer
Quittung fir Ruckfragen.

12345 Musterstadt

08 08350027-0835002703-600054
SPA-Nr: 829 15 *T-Nr: 6
Mi 17.09.2014/09:10:05

08556 38019 16106 12740

3923 2363 2502 6060 6199

Musterabbildung einer Spielquittung
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So wird gewettet Weniger/Mebhr: Sie tippen darauf, ob in einem
Spiel weniger oder mehr als zum Beispiel
e Wahlen Sie bis zu zehn Spiele oder Ereignisse 2,5 Tore fallen.
In Ihrer ODDSET-Annahmestelle erhalten Sie das Wett-
programm PLUS. Wahlen Sie die Spiele oder Ereignisse aus Nein/Ja: Sie tippen darauf, dass zum Beispiel
und tragen Sie diese auf dem Wettschein PLUS bei den beide Mannschaften jeweils mindestens ein
dazugehdrigen Spielnummern ein. Tor erzielen.
1000]J[000] [100] [200] [300] [400] [500] [600] [700] [800] [900]}> Hunderter-Stelle Anzahl der Tore: Hier tippen Sie die Gesamt-
Tausender-Stelle «J000]j[ 00] [10] [20] [30] [40] [50] [60] [70] [80] [90]f+ Zehner-Stelle zahl der Tore in einem Spiel.
ool o J[1J[2][3][4][5][6][7J[8][9]} Einerstelle
Sieger-Wette: Tippen Sie hier \
Bei der Hunderter-, Zehner- und Einer-Stelle muss jeweils den Sieger eines bestimmten (0]
ein Kreuz gesetzt werden. Ist die Spielnummer 4-stellig, Ereignisses durch Ankreuzen der (0] X
nutzen Sie zusatzlich die Spalte der Tausender-Stelle. dreistelligen Nummer aus dem
Hier werden die Zahlen bei Mehrfachauswahl addiert. Wettprogramm. Bei Auswahl des
Feldes 5+ mit einem weiteren
F ben Zei i
«  Wihlen Sie die Wettart eld derse'l en Zeile werden die
. . . . . Werte addiert.
Es gibt verschiedene Wettarten. Pro Tippfeld ist nur eine .
. Im Beispiel: Nr. 363
Wettart moglich.
. . . . N Ergebnis-Wette: [0]
:T f H 1 S . .
i;:glfr:enlczzsi::csj;a(;) z:efrnein(:r:nélaegciie)’ ) [ 1ljofl2] Hier tippen Sie das exakte Ergebnis. | [0]
g i) Die obere Zeile steht dabei fir die
. L Tore der Heimmannschaft und die
Dc')'pp'elte C'hance'. Hier ha.ben Sie die o] untere fir die der Gastmannschaft.
Mdglichkeit, zwei Ergebnisse abzudecken . . -
(hier 1 und 2) Bei Ergebnissen mit fuinf Toren
' oder mehr wird 5+ angekreuzt.
Im Beispiel: End bnis 3:1
Option Handicap: Hier wird der vermeintlich ~ [[] M SEISpIet: Endergebnis
schwacheren Mannschaft ein gewisser Vor- * (o} 2] Bank: Eine Bank zu einer System-Wette bedeutet, (B)

sprung an Toren/Punkten angerechnet. Dieser

dass das betreffende Spiel in jeder einzel
ist im Wettprogramm PLUS vorgegeben. as5 das Detretiende spiet In jeder einzetnen

Kombinations-Wette der System-Wette enthalten

ist.
Option 1. Halbzeit: Sie tippen nur den Sieger  [7] s

der 1. Halbzeit. + (1o}l 2]

Option Sieger 1. Halbzeit/Spiel: Hier tippen
Sie zusatzlich zum Ausgang des Spielsauch 4+ T 0|2
den Ausgang der 1. Halbzeit.



Wahlen Sie den Einsatz

mal [2][31[4][5]

Legen Sie lhren Einsatz pro Wette fest. Kreuzen Sie mehrere
Werte an, so werden diese addiert. Der Mindesteinsatz pro
Wette betragt 0,10 € und pro Wettschein 2,00 €.

Mit dem Einsatz-Multiplikator kann der gewahlte Betrag
vervielfacht werden. Hier wird bei Mehrfachauswahl multi-
pliziert.

Hinweis: Bei Einzel-Wetten und Systemen wird |hr gewahlter
Einsatz mit der Anzahl der Wetten multipliziert.

DER WETTSCHEIN PLUS 17

Wahlen Sie lhre Spielarten

I [EJ[21[3](4][5][6][7](8][9][10][AL] I

Einzel: Kreuzen Sie (E) an, so ist jeder Tipp eine eigene
Wette (Einzel-Wette).

Kombi: Kreuzen Sie die genaue Anzahl Ihrer Tipps an, so
werden alle Tipps zu einer Wette vereint (Kombi-Wette).
Systeme: Wahlen Sie die Anzahl der Tipps, die jeweils zu
einer Wette zusammengefiigt werden sollen. Sie spielen
damit so viele Wetten wie Kombinationen lhrer Tipps
maglich sind. Eine Mehrfachauswahl ist moglich.

ALL: Kreuzen Sie (ALL) an, so spielen Sie alle moglichen
Einzel-Wetten, die Kombi-Wette sowie alle moglichen
System-Wetten.

Hinweis: Wird keine Auswahl getroffen, spielen Sie auto-
matisch eine Kombi-Wette.

Beispiele finden Sie auf den Seiten 18 bis 27.
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BEISPIEL KOMBI-WETTE.

Ihre Ereignisse

Angenommen, Sie wollen auf die drei im Wettprogramm ® Spielnummer: 2009
PLUS markierten Bundesliga-Begegnungen sowie auf den Grofer Preis von Abu Dhabi: Sie tippen auf einen Sieg von Vettel.

. . 100l 2001 (200! T = M1 [ N7
Ausgang des Formel 1-Rennens in Abu Dhabi wetten. 1980 1100, 1200) [300} 1400 [200] 500 [o-1]| [1] 14 X ©
[10] [20] [30] [40] (80] [%0] X (3] X
(112 3]04] 81X E
m e - IIIEals)
m Borussia Dortmund Werder Bremen 3 30 1,75 2 18 1,15 1,03 1 .90 1 70
B MGladbach  VfB Stutigart 230 300 280 134 1,19 139 215 155 N . . A )
% _omss'a adbad . gé - ® Sie spielen eine Kombi-Wette. Alle vier Tipps werden also zu einer
Eintracht Frankfurt 1. FSV Mainz 05 2,55 3,10 ﬂ:}) 125 122 145 215 1,65 Wette zusammengeﬁjgt‘ Ihr Gesamteinsatz betr'aigt 5’00 €.
EEZZ cAugsburg Hertha BSC 150 350 600 105 125 225 190 170
EEE Hamburger sv 1. FC Niimberg 245 290 265 125 122 145 225 150 EINSATZ pro Wette (€
FC Schalke 04 FC Bayern Miinchen ~ 6,25 4,00 135 244 1,11 101 215
[ LE] (XJ[5][6] o] |
Spiel-Nr. 2009 Formel 1: Wer gewinnt den GroBen Preis von Abu Dhabi 2013?

Nr. ‘ Fahrer ‘Quote
Sebastian Vettel

Fahrer ‘ Quote
m Kimi Réikkénen 25,00 lhr Gewinn
BT Felipe Massa 40,00
BN Levis Hamiton eoo [ - Bei der Kombi-Wette gewinnen Sie, wenn alle Tipps richtig

sind. Um lhren Gewinn zu berechnen, multiplizieren Sie
zunachst alle Einzelquoten lhrer Tipps miteinander. An-

Fernando Alonso

Ilhr Wettschein schlieBend multiplizieren Sie diese Gesamtquote mit Ihrem
Einsatz. Angenommen, Sie liegen hier mit allen vier Tipps
* Spielnummer: 3621 richtig, so betragt Ihr Gewinn:

Borussia Dortmund - Werder Bremen: Sie tippen auf einen Heimsieg.

4,00 x 2,80 x 2,25 x 1,55 x 5,00 € = 195,30 €
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[10] [ (30] [40] [50] [60] [70] [80] [0] [ [2 B8] [ [
X [2) (3] [a][5)[el[7][8][9] [ 2 B] [ .
ol 20 WM IN [flm] R lhre QUIttung Ny
ODDSET
Weitere Informationen zur o .
® Spielnummer: 3633 Ouittung finden Sie auf Seite 11. Nr Spiel / Ereignis
Eintracht Frankfurt - 1. FSV Mainz 05: Sie tippen auf einen Auswadrtssieg. = 1 ?ﬁ)lpl:{Bmussfa Dortmundo-ugirzﬁgremer\
[000] 100 200} [300] 00} 500] (3% 700) B0 507 (2] [3] [4] E‘®| 2 f:;;gevsv’m(mnw kfurt - 1. FSV Mainz 05
[o0] [10] [20] [X{] [40] [50] [0} [70] [0} 0206 E « Hier sehen Sie die Spielnummern T Q1o
IRV ER 41 [c] AR 11 1 B3 [l ’ ler gewinnt?
% é E—g L] é 6] £ % ——— % % é die Begegnungen, Ihre Tipps und 3 428;/chmalkeo44cBayemMunchen
1[0 X W N[ ] EH N EWEA] E) die entsprechenden Quoten dafiir. Tipp: M Quote: 2,25
Mehr als 2,5 Tore
4 2009 / GroBer Preis von Abu Dhabi
. ® Hier stehen das von Ihnen gespielte Tipp: Vettel,S. Quote: 1,55
® Spielnummer: 4280 B System und die Anzahl der Wetten.
FC Schalke 04 - FC Bayern Miinchen: Sie tippen darauf, dass mehr als System Wetten
2,5 Tore fallen. 4 1
e Hier sehen Sie lhren Einsatz pro Wette,
100] %) (00 [200] [500] [e00] [700] [e00] [podf[0-1] (1] (2] (5] [4] [5]| @ das Datum, ab wann Sie Ihren Gewinn Eneet pro e S00€
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Musterabbildung einer Spielquittung



Wetten mit System.

Der Vorteil gegenlber der Einzel- oder
Kombi-Wette liegt auf der Hand: Mit der
ODDSET System-Wette kdnnen Sie auch, je
nach System, mit einer oder mehreren
Fehlvoraussagen gewinnen. Auf den fol-
genden Seiten finden Sie die wichtigsten
Maoglichkeiten anhand von Beispielen
Schritt fur Schritt erklart.




s v St By MWRETT Tt

DIE SYSTEM-WETTE

BEISPIEL SYSTEM-WETTE
2 AUS 47,

Im Beispiel (S. 18) haben Sie vier Spiele oder Ereignisse aus Ihr moglicher Gewinn
dem aktuellen Wettprogramm ausgewahlt und sich dann fur

“ . o W
das System ,2 aus 4" entschieden. Quote pro Wette

Multiplizieren Sie die Einzelquoten der zwei Tipps

KOMBI & SYSTEME innerhalb einer Wette. Zum Beispiel betrigt die Quote
' AP R [ [ | AR [N [ | der Wette 2: 4,00 x 2,25 = 9,00

Um zu gewinnen, missen mindestens zwei lhrer Vorhersagen
richtig sein. Wenn man alle moglichen Kombinationen be-
ricksichtigt, ergeben sich daraus folgende sechs Wetten.

e Gewinn pro Wette
Multiplizieren Sie die Quote pro Wette mit dem Einsatz
pro Wette. Zum Beispiel betragt der mdgliche Gewinn der

e e e e el e Wette 2:9,00 x 5,00 € = 45,00 €

4,00 2,80 2,25 1,55 Wette Wette (€) Wette (€)
Wette 1 X X 11.20 > 56,00 e Maglicher Gesamtgewinn
Wette 2 x X 9,00 5 45.00 Addieren Sie die moglichen Gewinne aller richtigen
Wette 3 X X 620 5 31,00 Wetten. Zum Beispiel betragt der Gesamtgewinn bei sechs
Wette 4 X X 6,30 5 31,50 richtigen Wetten: 56,00 € + 45,00 € + 31,00 € + 31,50 € +
Wette 5 X X 434 5 21,70 21,70 €+ 17,43 €= 202,63 €
Wette 6 X X 3,49 5 1743

Haben Sie beispielsweise das 3. Spiel falsch getippt, so

. fallen alle Wetten, die dieses Spiel enthalten, aus der
Ihr Einsatz Gewinnberechnung heraus, also die Wetten 2, 4 und 6.
Pro Wette setzen Sie 5,00 €. Um lhren Gesamteinsatz zu Ihr moglicher Gesamtgewinn betragt dann:
berechnen, multiplizieren Sie einfach lhren Einsatz pro Wette 56,00 € + 31,00 € + 21,70 € = 108,70 €

mit der Anzahl der Wetten.
Im Beispiel sind das also 5,00 € x 6 = 30,00 € Die Infos zur Quittung finden Sie auf Seite 19.



BEISPIEL SYSTEM-WETTE
,3 AUS 4 MIT BANK".

Im Beispiel (S. 18) haben Sie vier Spiele oder Ereignisse aus
dem aktuellen Wettprogramm ausgewahlt und sich dann fur
das System ,3 aus 4 mit Spiel 1 als Bank“ entschieden. & (B)

| [EJ[2][X][4][5][6][7]1[8][9][10][AL |

Um zu gewinnen, muissen also mindestens drei lhrer Vorher-
sagen richtig sein. Von den vier moglichen 3er-Kombinationen
werden jedoch nur die berlicksichtigt, in denen das 1. Spiel
vorkommt. Daraus ergeben sich folgende drei Wetten (Wette 4
entfallt, da das 1. Spiel in dieser nicht vorkommt).

DIE SYSTEM-WETTE 25

Ihr méglicher Gewinn

e Quote pro Wette
Multiplizieren Sie die Einzelquoten der drei Tipps innerhalb
der jeweiligen Wette. Zum Beispiel betragt die Quote der
Wette 2: 4,00 x 2,25 x 1,55 = 13,95

e Gewinn pro Wette
Multiplizieren Sie die Quote pro Wette mit dem Einsatz pro
Wette. Zum Beispiel betragt der mogliche Gewinn der
Wette 2: 13,95 x 5,00 € = 69,75 €

Moglicher Gesamtgewinn

Addieren Sie die Gewinne aller richtigen Wetten.

Zum Beispiel betragt der mogliche Gesamtgewinn bei drei
richtigen Wetten: 126,00 € + 69,75 € + 86,80 € = 282,55 €

Die Infos zur Quittung finden Sie auf Seite 19.

1.Spiel 2. Spiel 3.Spiel 4. Spiel Quote Einsatz Maoglicher

Quote: Quote: Quote: Quote: pro pro Gewinn pro

4,00 2,80 2,25 1,55 Wette Wette (€) Wette (€)
Wette 1 X X X 25,20 5 126,00
Wette 2 X X X 13,95 5 69,75
Wette 3 X X X 17,36 5 86,80
Wette4- 9FF 5 48;82

lhr Einsatz

Pro Wette setzen Sie 5,00 €. Um lhren Gesamteinsatz zu
berechnen, multiplizieren Sie einfach lhren Grundeinsatz mit
der Anzahl der Wetten. Im Beispiel sind das also:

5,00 € x 3=15,00 €




BEISPIEL SYSTEM-WETTE
LALL.

Im Beispiel (S. 18) haben Sie vier Spiele oder Ereignisse aus
dem aktuellen Wettprogramm ausgewahlt und sich dann fur
das System ,ALL" entschieden. Das heift, gespielt werden alle
moglichen Systeme sowie die vier Tipps als Einzel- und eine
Kombi-Wette.

KOMBI & SYSTEME

[ [E] [6] [9] |

Daraus ergeben sich folgende 15 Wetten.

1.Spiel 2.Spiel 3.Spiel 4. Spiel Quote Einsatz Maglicher
Quote: Quote: Quote: Quote: pro pro Gewinn pro
4,00 2,80 2,25 1,55 Wette Wette (€) | Wette (€)

X 4,00

— Wette 1 5 20,00 —
Wette 2 X 2,80 5 14,00
Wette 3 X 2,25 5 11,25

L Wette 4 X 1,55 5 775 -

— Wette 5 X X 11,20 5 56,00 —
Wette 6 X X 9,00 5 45,00
Wette 7 X X 6,20 5 31,00
Wette 8 X X 6,30 5 31,50
Wette 9 X X 4,34 5 21,70

L Wette 10 X X 3,49 5 17,43 -

 Wette 11 X X X 25,20 5 126,00 —
Wette 12 X X X 9,77 5 48,82
Wette 13 X X X 13,95 5 69,75

L Wette 14 X X X 17,36 5 86,80 —

[ Wette 15 X X X X 39,06 5 19530 |

e Wetten 1-4 e Wetten 11-14

lhre vier Tipps als Einzel-Wetten Ihre vier Tipps im System ,3 aus 4"
e Wetten 5-10 e Wette 15

Ihre sechs Tipps im System ,2 aus 4° lhre vier Tipps als Kombi-Wette

Hinweis: Wenn Sie sich fiir die Spielart ,ALL" entscheiden,
mussen alle ausgewahlten Tipps auch als Einzelwette spielbar
und miteinander kombinierbar sein. Bitte beachten Sie dazu die
Hinweise im Wettprogramm.

Ihr Einsatz

Pro Wette setzen Sie 5,00 €. Um |hren Gesamteinsatz zu
berechnen, multiplizieren Sie einfach Ihren Einsatz mit der
Anzahl der Wetten. Im Beispiel sind das also:

5,00 €x15=75,00 €

DIE SYSTEM-WETTE 27

Ihr méglicher Gewinn

e Quote pro Wette
Multiplizieren Sie die Einzelquoten der Tipps innerhalb der
jeweiligen Wette. Zum Beispiel betragt die Quote der
Wette 8: 2,80 x 2,25 = 6,30

Gewinn pro Wette

Multiplizieren Sie die Quote pro Wette mit dem Einsatz pro
Wette. Zum Beispiel betragt der mogliche Gewinn der
Wette 8: 6,30 x 5,00 € =31,50 €

Moglicher Gesamtgewinn

Addieren Sie die Gewinne aller richtigen Wetten.

Zum Beispiel betragt der mogliche Gesamtgewinn bei 15
richtigen Wetten: 20,00 € + 14,00 € + 11,25 € + 7,75 € +
56,00 € + 45,00 € + 31,00 € + 31,50 €+ 21,70 € + 17,43 € +
126,00 € + 48,82 € + 69,75 € + 86,80 € + 195,30 € =
782,30 €

Die Infos zur Quittung finden Sie auf Seite 19.

Die Systemtabelle

Je nach gewahlter Spielart und Anzahl der abgegebenen Tipps
spielen Sie unterschiedlich viele Wetten. Diese Tabelle gibt
Ihnen eine Ubersicht.

Anzahl ge- .
Spielarten

wabhlte Tipps

1 1

10
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Der zuverlassige
Partner fiir sicheren
Spafd am Spiel.

ODDSET steht fiir eine seridse und sichere Sportwette. Das Bei jeder Wettteilnahme besteht das Risiko des vollstandigen
andert sich auch mit dem neuen Angebot nicht, denn unsere Verlustes des Wetteinsatzes und der erhobenen Bearbeitungs-
Kunden und der Sport sind uns wichtig. gebuhr.

Ein Baustein hierfir ist die intensive Zusammenarbeit mit der Zu einem fairen Spiel gehoren zwei Seiten, daher werden
Bundeszentrale fiir gesundheitliche Aufkldarung (BZgA). Sport- auch der Sport und dessen Verlauf von uns beobachtet.
wetten dienen der Unterhaltung und sollen Spafs machen. ODDSET arbeitet in enger Kooperation mit verschiedenen
Dieser Spaf? sollte jedoch nicht zur Sucht werden. Bitte beob- Kontrollorganisationen gegen Wettmanipulationen. Stellt
achten Sie |hr Spielverhalten. Um Sie dabei zu unterstitzen, ODDSET Unregelmatfiigkeiten im gesamten Wettablauf fest,
hat ODDSET verschiedene Limits fiir lhr Wettspiel vorgesehen. so werden die entsprechenden Verbande/Organisationen
Diese werden in den Annahmestellen durch Aushang bekannt- darUber informiert.

gegeben. Zudem ist es weiterhin nur mittels einer LOTTO-Card
maoglich, an Sportwetten teilzunehmen.




Die ,,Dauerkarte”
fur alle Spiele:
Die LOTTO-Card

Die LOTTO-Card ermdglicht Ihnen die Teilnahme bei ODDSET
und bietet Ihnen Sicherheit, Komfort und Service - und damit
mehr Spaf; am Wetten. lhre LOTTO-Card erhalten Sie in Ihrer
Annahmestelle.

Ihre Vorteile im Uberblick

e Durch die Kundenkartenpflicht kdnnen wir sicherstellen,
dass Minderjahrige vom Spielbetrieb ausgeschlossen sind.

e Mit der LOTTO-Card kénnen wir den Ausschluss gesperrter
Spieler sicherstellen und auf diese Weise der Spielsucht
vorbeugen.

o Kein Gewinn geht Ihnen verloren. Alle Gewinnbetrdge, die
Sie nicht in der Annahmestelle innerhalb von fiinf Wochen
abholen, werden Ihnen auf Ihr Konto liberwiesen - voraus-
gesetzt, Sie haben Ihre Bankverbindung angegeben.

X Card Tipp

Speicherung Ihrer
personlichen Zahlen.

&2 LOTTO

Schleswig-Holstein
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Impressum

Das Zahlenmaterial in dieser Broschiire ist mit besonderer
Sorgfalt gepriift worden. Sollten sich dennoch Satz-/Druck-
fehler eingeschlichen haben, kénnen wir keinerlei Haftung
Ubernehmen. Das gilt auch fir redaktionelle Versehen.

Veranstalter:

NordwestLotto Schleswig-Holstein GmbH & Co. KG
Andreas-Gayk-Str. 19/21

24103 Kiel

Tel.0431/98 050

E-Mail: info@nordwestlotto.de
Internet: www.lotto-sh.de

und www.oddset.de
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